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La historia: La puedes descargar 

Nivel 1 y 2:

Aquí

Nivel 1+ y Nivel 2+

Explicaciones reto 2

http://www.aventurasdeaprendizaje.es/fichas/historiareto2.pdf


En este reto simplemente hay que hacer una multiplicación 

de 4 cifras x 3 cifras, pero antes hay que convertir las 

cuadrículas en números siguiendo estas indicaciones:. 
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1 2 3
4 5 6

7 8 9

9 8 7
6 5 4

3 2 1

El resultado de esta multiplicación 

es el código para salir del museo.

Todos los niveles te llevarán al videojuego donde debes salvar 

al abuelo:

Nivel 3:



5 metros5 metros

Es muy importante guardar la distancia de seguridad. 

Como mínimo debe ser  de más de 2 metros pues 

el covid-19 puede llegar hasta 4 metros y medio.  

Así que, siempre que se pueda, hay que mantenerse  

a 5 metros (10 pasos) de distancia sobre todo de 

Si superas totalmernte la aventura te saldrá 

la pantalla final. Haz una captura de pantalla

y envíamela.

Puedes ir al juego en esta dirección: 

Más explicaciones en : 

enlace

gamificandobits.blogspot.com

http://www.aventurasdeaprendizaje.es/retovirus2/
http://gamificandobits.blogspot.com/2020/04/reto-online-virus-2-multiplicaciones.html
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