Explicaciones reto 2

La historia: La puedes descargar Aqui

Nivel 1y 2:

’

En estos niveles hay que
resolver las multiplicaciones que
se presentan Y aveki%uar el
cédf%o de salida del museo. E|
cédf‘%o de salida se puede

caleular utilizando esta \Oo'kmula:.

RESULTADO MAYOR
= RESULTADO MENOR

/’(vekic}ua IO veces el valor del

— ,‘l[ ? % POdkdé abandoha}’ e,l museo

Ldl sin introducir ningun cédf%o.

7 | Pensatelo bien, solo te puedes

el equivocar S veces.

En este nivel es i%ual que el I+

7l pero ahora tiehes un coronavirus

cmgrwe, aceredndose , debes
M e solver el 7" antes de que

: “e%ue a tocarnos...


http://www.aventurasdeaprendizaje.es/fichas/historiareto2.pdf

Nivel 3:

3

nive,l

En este reto simplemente ha% que hacer una multiplicacion
de cffms x 3 cf‘fms, pero antes ha% que convertir los

cuadriculas en nimeros 6faﬁfe,ndo estos indicaciones:.

SR EE AL B R PRI T

<) 8 7
. 6 5 4
| 3 2 1

El resultado de esta multiplicacion
es el cédi%o para saliv del museo.

Todos los niveles te llevaran al videojuego donde debes salvar
al abuelo:

Sl introduces correctamente el cédf’%o podrds pko’recj,e,k al
abuelo que desorientado se ha metido en el pargue
eliminando a 3O coronavirus 4 O UNOS ASqUEr0s0s

%uarfreé in\oec’rado:s.



Eém%mm?mmhdfmda sequidd.

Como minimo debe ser de mds de O metros pues

el covid-19 puede lluiar hasta 4 metros y medo.

Rsi que, siempre que se pueda, hay que mantenerse

‘a S metros (O pasos) de distancia sobre todo de
A

<l
%

558

5 metros /& 5 metros
<)

G

Si superas totalmernte la aventura te saldra
la pantalla. final. Haz una captura de pantalla

Y enviamela.

Puedes ir al juego en esta direccion: enlace
Mads explicaciones en : gamificandobits.blogspot.com



http://www.aventurasdeaprendizaje.es/retovirus2/
http://gamificandobits.blogspot.com/2020/04/reto-online-virus-2-multiplicaciones.html
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