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Listillo leyé una noticia que le preacupd. En un pais muy lejano hbia aparecide una enfermedad
muy contagiosa. A los pocos dias, en un pafs vecino se detecté una persona con los mismos
sinfomas que los que provocé la enfermedad. Listille  refunfufié con un “ummm’ de
preacupacién muy caracteristico

-Hay un virus suelto y es cuestién de dias que se decrete el confinamiento total- dijo muy
alarmado- necesito pensar y necesito informacién, mucha informacién... tengo que ir a la
lioteca.- volvié a preocuparse.

Segqun dice, para buscar respuestas complejas es necesario calentar el cerebro para que las
busque, asi que antes de ir a la biblioteca debemos ir a su lugar preferido para calentar el
cerebro: al museo de las matemdticas. En el museo, ala salida, hay un pasille con un montén de

cuadros de algoritmos, ecuaciones, férmulas extrafias, sumas, restas y toda clase de
operacienes. ¥ aunque la entrada al museo es gratis, sole te dejan salir de allisi aciertas los
retos que se muestran en el pasillo o pagas la salida...medida del todo acertada perque no veas
lo que la gente es capaz de estrujarse el cerebro con tal de no pagar un tiquet. Listillo no ha
pagade adn, y esa que va muy frecuentemente, Asunto este, que no le gusta para nada al
encargado, pues cada vez que va, tienenque cambiar los retos porque los adivina en unplis plas
¥ luego los publica en su blog. Segin €l el conacimiento debe ser universal. Suele recordar,
que todas las respuestas estdnen lanaturaleza, y las matemdticas son el idioma que utilizala

on los que la quieran escuchar. ¥ si alguien no sabe escuchar ala
hs el pasillo de salida del lo tiene que visitar

ros con el virus?- le pregunté mientras mirdbamo un extrafio
beraciones,

htemdticas nes clarifican cémo se va a propagar el virus, cudnta

o tanto nos previene de cudntas medicinas vamos a necesitar y
ntagio para que los médicos puedan curarnos.

en el museo, llegd el momento de cumplir mi funcién. Listilla

I él por una sencilla razén. Sabe que €l no se irfa nunca de alli;
pnotizado, pierde la nocién del tiempo y aunque resuelvalos retos
eros como si se tratasen de hermosos paisajes. Asi que mi misién
lempujones. Esta vez no me resulté muy dificil, Listille sabiaque

po alli, nuestra misién era  calentar neuronas para ir a la

jar nos tuvimos que lavar las manos unas cuantas veces, alge que no
Fa, Listillo leyd y leyd unos veinte libros, y después de ordenarlos

iNos gyudas 9
resolver este caso?
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