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CUADERNOS DE ENRIGUECIMIENTO CURRICULAR

MEJORA DE LA Se consigue motivar de varias formas. Una historia
MOTIVACION  permite seguir un hilo conductor a lo largo de toda la obra:
ensefar a unos piratas. Las actividades se estructuran de forma
diferente a la habitual utilizando una gran cantidad de
elementos graficos. Cada actividad tiene varios objetivos y hay
que utilizar diferentes conocimientos para superar la aventura.

Este cuaderno permite al alumno avanzar en varias

competencias: COMPETENCIA MATEMATICA (Matematicas),

COMPETENCIALINGUISTICA (Lengua) y COMPETENCIAEN
COMPETENCIAS CONOCIMIENTO E INTERACCION CON EL MUNDO FiSICO
COMPETENCIA SOCIALY CIUDADANA (Ciencias Naturales y
Ciencias Sociales), COMPETENCIA EN APRENDER A
APRENDER y COMPETENCIA COGNITIVA. En los cuadernos
N se trabajan todos los objetivos basicos de los distintas
asignaturas integradas en una situacion problema. En cada
capitulo los contenidos de untema se reparten en 4 apartados:

Competencia en conocimiento del mundo fisico y social y
Competencia Matematica. Los contenidos de Ciencias sociales y de
la naturaleza comparten espacio con los elementos curriculares de
matematicas.

Competencia en conocimiento del mundo fisico y social y
Competencia Linguistica. Los contenidos de Ciencias sociales y de la
naturaleza comparten actividad con los elementos curriculares de
lengua castellana.




Competencia en conocimiento del mundo fisico y social y

Competencia Cognitiva. La actividad se estructura para reclamar y

aprender especialmente

percepcion, atencion y memoria trabajando sobre contenidos de las

sobre componentes cognitivos como la

ciencias sociales y ciencias de la naturaleza.

Competencia en conocimiento del mundo fisico y social y

Competencia Aprender a Aprender. Se pretende que el alumno
aprenda a agrupar y jerarquizar palabras. En este cuaderno, este
apartado se centra en encontrar la idea principal a un grupo de
palabras, oraciones y textos sencillos relacionadas con las ciencias

sociales y ciencias de la naturaleza.

ESTIMULACION
COGNITIVA

ADAPTACION
CURRICULAR

APRENDER A
APRENDER

Despertar la percepcion, reclamar a la atencion y la
memoria  en un trabajo coordinado para resolver las
actividades. Se exige que el alumno integre varias érdenes y se
enfrente a una situacion estimulante muy diferente a la habitual.
La realizacion de las actividades exige que se activen y se
coordinen  percepcion, atencién y memoria (brain training
curricular).

Cada cuaderno permite repasar todos los objetivos
importantes de cada curso. Puede utilizarse como cuaderno de
recuperacion de cursos anteriores. También  puede dar
respuesta a ALTAS CAPACIDADES, dado que cada cuaderno
profundiza curricularmente entodas las asignaturas.

En cada unidad hay dos apartados que se
complementan y convergen en un mismo objetivo, este es: que
el alumno aprenda a aprender, es decir, que aprenda a ser
activo y participe del aprendizaje de forma autonoma. Asi, ante
un texto, el alumno debe ser capaz de buscar la informacion
adecuada, seleccionarla (apartando aquella que no es
importante) y manejarla para memorizarla y recuperarla. En el
apartado de “Competencia Cognitiva” se trabaja de forma
estratégica la percepcion, atencion y memoria para  adquirir
mayor eficacia en estos procesos y asi apoyar al alumno en el
desarrollo de lacompetencia de “Aprender aaprender”.



No se trata de realizar actividades aisladas sobre esta cuestion sino de presentar un
proyecto gradual en el que el alumno en cada cuaderno vaya afianzandose en diferentes
tipos de estrategias para convertirse al final del proyecto en un APRENDIZ EFICAZ; pues
sera habil en el manejo de la informacion. Descubriendo asi estrategias de esencializacion
(encontrar la esencia de un texto), de estructuracion (realizar esquemas), elaboraciéon
(conectary relacionar informacion) y memorizacion (uso de nemotecnias).

EVALUABILIDAD Dado que los contenidos estan claramente definidos y
DIFICULTADES  ordenados (ver “indice”), sonfacimente evaluables. Se puede
Z / determinar en qué tipo de competencia curricular, cognitiva o
}\\ ( competencia de aprender a aprender aparecen dificultades y
V por lo tanto tomar estas dificultades como punto de partida para

......... v'-. 4 .y .
mr4"“4"-“——5’/ programas paralelos de recuperacion. Marcaremos los aciertos

o errores (como se prefiera) en las casillas correspondientes (parte superior izquierda
y derecha), y si encontramos que los aciertos no llegan a la mitad, entonces anotaremos
enelindice delapagina 7y 8 una sefal para recordar los objetivos en los que el alumno ha
presentado dificultades. El “indice” se convierte en un mapa curricular donde anotar las
facilidades y las dificultades del alumno. Esto se puede hacer de infinitas formas. Algunos
ejemplos podrian ser:

oo [ cooo [ como | g
1 NC rojo No conseguido, nulo
2 I naranja| Iniciado, con aciertos
3 C amarillo | Conseguido, sin errores

¢A quiény cudndo se aconseja este cuaderno?

Antes de su publicacion este material se ha manejado dentro del aula para poder
garantizar su aplicabilidad. Cada nivel se apoya en los objetivos fundamentales de cada
curso (en este caso en los de segundo de primaria). Pero claramente el uso de un nivel
dependera de lo que se pretenda. Por ejemplo se puede utilizar el mismo nivel para repasar
conceptos ya tratados y evaluar en qué grado se ha afianzado en el temario 0 quiza se
puede utilizar un nivel inferior en un curso superior para repasar o reforzarse.
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Se puede utilizar también para enriquecer curricularmente a aquellos alumnos que
presentan mayores capacidades utilizando el cuaderno del mismo nivel que el curso con
poca supervision (que sea el alumno quien deduzca cdmo hay que hacer la actividad) o con

niveles superiores dependiendo del grado de sumadurezintelectual.

Se puede utilizar el cuaderno antes de empezar el curso con un nivel inferior para
repasar TODOS los conceptos del curso pasado. Durante el curso o al finalizar para evaluar
dificultades. Todo ello en grupo o individualmente, dentro y/o fuera del aula.

¢Como se utiliza este cuaderno?

AL

La lectura de la historia y de las instrucciones dependera del grado de madurez del
alumno. Amayor madurez; menor intervencion. Lo aconsejable es ver en qué grado necesita
supervision y ofrecérsela. Por ejemplo, si el alumno presenta dificultades en la lectura,
quiza sea aconsejable acompafiarle en la lectura de la historia o leérsela completamente. Lo
mismo ocurre con las érdenes.

En cada actividad se presentan varias 6rdenes que explican las cosas que debe
hacer el alumno. El alumno debe aplicar unas 6rdenes sobre unas escenas. Llamaremos
‘escena” a una zona del cuaderno delimitada en la que suelen aparecer elementos gréaficos
(dibujos) y/o textuales (letras, palabras, oraciones, numeros, signos) y el alumno debe
manipular alguno de estos elementos para completar las 6rdenes. Hay varias 6rdenes dado
que hay varios objetivos a cubrir. Se puede trabajar tanto en grupo como individualmente.

Puede que el maestro decida que el alumno es capaz de aplicar en cada escena
todas las drdenes que se piden. Puede, sin embargo, que segun el alumnado y/o las
circunstancias, sea mas aconsejable realizar una sola orden en cada escena, y una vez
aplicada esta orden sobre todas las escenas, volver a la escena primera para realizar la
siguiente orden y asi hasta completarlas escenasy las drdenes.

Hay en todas las actividades una escena resuelta para que el alumno tenga una guia
visual mientras el maestro explica lo que hay que hacer. En el caso en que sea necesario, se
puede completar de forma colaborativa, es decir, conjuntamente maestro-alumno otra de
las escenas para comprobar que el alumno ha entendido como hay que realizar la
actividad.

Si lo que queremos es repasar unos objetivos y/o contenidos curriculares, primero
repasaremos los conceptos necesarios para poder realizar la actividad. Una vez recordados
los conceptos necesarios, explicaremos la actividad y se aplicaran las 6rdenes sobre las
escenas. Con la correccion valoraremos la consolidacion de los objetivos curriculares.
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Erdse qgue se erd...

...Un Capitdn de barco pirata itan pirata y tan capitdn! que sélo tenia un
nombre, ni apellidos ni nada; sélo un nombre. Se llamaba Capitdn a secas; porque
segln decia él, tenia de capitdn hasta el nombre, y asi era que quien le llamara por
otro nombre que no fuera el suyo, es decir "Capitdn, mi capitan” acabaria en el mar
rodeado de tiburones o colgado del mastil mayor.

Como era muy cascarrabias, cuando volvia de un largo viaje, siempre llegaba
a puerto solo, porque generalmente echaba a la mitad de la tripulacién al mar, pues
cualquier cosa le hacia rabiar; y la otra mitad visto lo visto, se echaba ella misma al
mar porque los piratas preferian luchar contra los tiburones antes que aguantar a
aquel viejo parche malhumorado.
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Siempre pasaba lo mismo, cuando llegaba a un puerto mads solo que launa, ibaa
la taberna mds importante de todas y ponia el mismo cartel : * El Cuervo Rojo, busca
tripulacion. Solo piratas escurridizos, que se traguen toda clase de dificultades,
sin miedo a romperse los huesos ni a perderlos en la batallay sobretodo que lleven el
negro de la bandera pirata pegado en la piel”. Y luego se pasaba dias esperando a que
alguien se atreviera a subir al * Cuervo Rojo", pero esta vez se pasé semanas porque
la fama del Capitdn ya habia Ilegado a todas partes, y con internet ya todos los
piratas tenian su correo electrénico y les llegaba puntualmente todos los dias el
periddico pirata. En la primera pdgina del dltimo periédico aparecia la foto de un
pirata, temblando y llorando como un bebé, debajo de un titulo que decia asi :" Yo
estuve dos dias en el Cuervo Rojo: fue terrible, terrorifico” y claro, ningtn pirata
después de leer el articulo, se atreviaasubir a aquel barco.
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Pero pasé un milagro, después de algunas semanas esperando, cuatro piratas
que habian escuchado que “El Cuervo Rojo" necesitaba tripulacion y que no tenian
internet subieron a bordo para buscar trabajo. El capitdn los puso en fila e hizo la
revision para dar el visto bueno o enviarlos a tierra de un sopapo. Cuando los vio, del
susto, casi se le sale el 0jo de cristal que tenia. Los quiso enviar directamente al mar
pero como hacia ya mds de un mes que hadie se atrevia a subir al barco se aguanté y
pasé revista.

El capitdn se dirigid alos cuatro candidatos gritando como era la costumbre:

—¢Pero ustedes han leido el cartel ? ¢Qué parte del cartel han leido ustedes?
Porque creo que no lo han leido paranada. —Y se dirigié al primero:

— Usted, ¢Qué parte del cartel ley6?— preguntd al primer candidato.

— Pues Sefior, yo no tengo miedo a perder ningln hueso, ni a rompérmelos.— dijo un
esqueleto pirata. Y diciendo esto se quité un hueso del brazo con la otramanoy se lo
puso en la boca, bueno mds bien en lamandibula porque boca no tenia.

—Lo fe, como si que buedo, no dengo biedo— dijo con la mandibula aguantando el
hueso del brazo como si fueraun perro. El capitdn tragé salivay siguié la revisién.

—¢Y usted ?—le pregunto al segundo.
—(Qué parte del mensaje leyé?, porque yo ho le veo pinta de pirata— le dijo a un
hombre que seguramente ocuparia, por sutamario, el sitio de tres personas.

—Pues verd mi Capitdn— respondié — yo lei la parte que pone que se buscaba a
piratas sinmiedo atragar cualquier clase de dificultades— respondié convencido.
—Y la verdad, yo tragar, lo que se dice tragar, pues se me da muy bien, me zampo lo
que sea— dijo contento con una mano masajedndose su gran panza.— ... Y si no me
gusta le pongo un poco de mi salsa secretay arreglado, imenudo soy yo!.

—De menudo usted , lo Unico que tiene, por lo que veo es la vergiienza— dijo el
Capitdn— Tragé salivay pasé al tercero.

—¢...Y usted qué parte del mensaje leyd?

—Pues yo no sé leer, pero escuché que ponia que buscaban a alguien que llevara el
negro pirata en la piel, y mire, mire— le dijo ensefiando su brazo de color negro
carbén —mds oscuro que yo no va a encontrar anadie — dijo riéndose.

—Madre mia, la que se estd liando aqui—pensé. Se puso la mano en la frentey pasé al
que pareciaser el cuarto aspirante:

—¢Y usted?— casi ho se atrevid a preguntar.

—Pues sélo hay que verme, soy tan escurridizo como un pulpo— dijo orgulloso.

-10-



—Pero... ¢Como no va a ser escurridizo como un pulpo, si usted es un PULPO?— dijo
totalmente escandalizado de lo que pareciaser suhueva tripulacion.

—Dio media vuelta, sacé un pafiuelo pirata y se limpid el sudor que le recorria la
frente mientras miraba aquel cuarteto pirata.

—Dios mio, si con esto tengo que abordar, saqueary pagar las facturas creo que es el
finde mis dias de pirata...— se lamentd.

Pero como hacia mucho tiempo que no zarpaba, la idea de poder salir del
puerto, desplegar las velas, sentir el viento en la caray el olor a salitre lo emociong;
tanto que le hicieron olvidar por un instante al grupo que se habia presentado y
empez0 a vocear:

—iii Eleven anclas!li i Arrien velas!ll, yiii a toda marcha por favor!ll iii por favor, a
todamarchall

CRASSSSHHHHHHHHHHHH, se escuché. Habian chocado contra una de las
piedras que protegian el puerto.

El Capitdn, enfadado, fuera de si se fue hacia el que llevaba el timén.

— ¢Pero qué ha pasado?— dijo enfadado con los ojos desorbitados y gritando cémo
jamads lo habia hecho.

—Usted ha dicho a toda por babor, a toda. Y eso he hecho he ido a foda marcha por
babor— dijo sorprendido el esqueleto que era quien llevaba el timdn.

—¢Pero usted tiene ceraen las orejas?, le he dicho "por favor”y no "a babor,” POR
FA-VOR — le grito silabeando. Mire usted, mi Capitdn, como puede comprobar yo no
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tengo ceraen los oidos porque ni siquiera tengo orejas—dijo el esqueleto.

—iiiUn boquetelll— grité el pirata negro como el carbon.— iiiEsta entrando agua en el
barcolll— alarmé.

—<éUn bocata?, ¢De qué es el bocata?— dijo el pirata de gran panza que al creer oir
la palabra “bocata” ,envez de boquete, habia traido unas lonchas de jamény queso
para completar el almuerzo.

Y asi fue cémo por primera vez en su vida, el Capitdn se estiré de los pelos, y
se arrancé muchos, porque nunca jamds habia tenido tantas ganas de tirar por la
bordaaalguien. Y cuando estaba a punto de explotary echarlos atodos por laborda
ocurrié algo extraordinario.

El pulpo tomé prestado del esqueleto algunos de sus huesos y se lanzé al agua.
El pirata de gran panza cogié un bote y con una facilidad pasmosa lo levanté como si
fueraunaplumay lo lanzé hacia el agujero que de jaba entrar el agua del mar.

El capitdn se asomady vio algo que no le gustdy grito:
—iiiTiburones, hay tiburones!!l—Temio por la vida del pulpo.

El pirata de piel oscura, sin pensarlo dos veces le volvié a coger prestado al
esqueleto un fémur y la cadera y salté al agua y empezé a aporrear a los tiburones
para dejar que pulpo taponara el agujero con los huesos y la madera que consiguié del
bote lanzado por el grandullén.

En menos de dos minutos, el capitdn vio como se taponaba un granagujeroy se
luchaba con tiburones a huesazo limpio. Nunca habia visto algo como aquello. Quiza
esa era la tripulacidn que necesitaba, quizd esos eran los piratas mds valientes que
existian porque €l habia visto a muchos y nunca nadie le sorprendié como lo habian
hecho estos merluzos.

—Posiblemente, necesitan un poco de formacién y un poco de batalla para ser
buenos, pero ahi hay mucho talento pirata— pensd.

Asi fue como decidid quedarse con aquella extrafia tripulacién y como tenia que
ponerles un nombrey no tenia mucho tiempo no se complicé lavida:

—Td te llamards Cocinero porque vas a ser el cocinero.

—Tu te llamards Bucanero porque mds que pirata pareces un bucanero.
—Tu te llamards Huesos, porque es lo Gnico que tienesy,

—Td te llamards Pulpo... y no hace falta que te diga por qué.
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Y se marché en busca de alguien que les ensefiara como es el mundo para
convertirlos en los mejores piratas que nunca jamds hayan surcado los mares.

Entrando en las peores tabernas y escuchando historias de lo mds extrafias,
hubo una que le interesd. Trataba de la increible aventura de una maestra que
ensefid a unos juguetes cémo era el mundo, a escribir, leer, contar y a explorar. *Si
ha podido ensefiar a unos juguetes todo eso, seguro que puede hacer algo con los
merluzos de mi tripulacién” pensé .Y asi fue como fue en busca de una tal Victoria y
como todo gran capitdnsupo dénde buscary enun plis plas laencontra.

Penso como le podriaexplicar a Victoria lo que queria hacer, perocomonole
saliael discursoy era hombre de pocas palabras y menos tiempo lo hizo alo pirata. La
raptd, eso si, con cortesia y educacidn, y la llevé al barco donde debia convertir a
aquellos valientes merluzos en los grandes piratas en los que se convertirian.

Victoria Eugenia, Victoria para los amigos no se asombré en absoluto del
secuestro pues estaba ya acostumbrada a la sorpresay ala aventura. Pronto se hizo
amiga de todos y a medida que iban surcando los océanos les iba ensefiando todo lo
que debian saber para ser unos piratas bien formados. Los piratas se volvieron un
poco maestrosy lamaestraun poco merluza. Todos aprendieron.

-
o

o /. J; N

Si quieres ayudarla en esta aventura eres bienvenido al "Cuervo Rojo", busca
un parche, afila tuldpizyiiial abordaje!!l
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1.1-EL CUERPO HUMANO

Mdsculos

Sumar. Mayor y menor

Hay querra de pelos a bordo. Se dice que: "Un pirata bhien
peludo en la batalla es muy suertudo”. Nadie sabe por qué
pero los piratas mas peludos siempre son los que mas
suerte tienen en las peleas. Ani estan los famosos Barka
Roja y Barka Negra. Cuando hay que discutir qui€n limpia

babor o estrikor, ordenar los camarotes o a qui€n le toca

disparar los canones se lo juegan a suertes. Quien tenga mas

Pe,!os, gana.

pQué tiemeo: que hacen? ) ) )

4 e el mombre de loo masculoo emncimau
MW. BM%%O&WMW

Coloca loo niamencs em sue canillas. Swmar loo
namenvss de oo doo ' .

«® » «® ”
= o menciy <
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Mdusculos - .
P & \ Sumar. Mayor y menor
(v 7%
N>
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12-EL CUERPO HUMANO

Funciones huesos y mdsculos

Comprender
un pequeio texto

A Pulpo le toca fimpiar“ la cocina hoy, pero le ha dicho a Cocinero
que le duelen los huesos y que no PooQY‘é ayudarile... Cocinero le ha

PeoQioQo a Yictoria un libro sobre huesos % musculos porque le

parece que Pulpo le est3d tomando el pc!o. "Aq_uu’ hay truco" ha

Pensadlo. Asi que Cocinero lee % lee hasta qQue encuentra la

*7 trampa. 28abes donde esta la trampaf... si, claro iLos pulpos no
tienen huesos: cémo le va a doler algo que no tiene... (Tramposo ¢
me parece que Pulpo va a tener que limpiar la cocina y otras

coSas mas...

5Qué tiemeo que hacen? ) 1) &)

Lee o mmd@%g@d@%m&mm
%w«n&dﬁmﬂo‘ww% mwﬂ@u}m tacha la

EWWWMWM.PW
“ contanr mao de 050 mascudoo. Gracias o loo
, MWW.EMW@MW
"“TL

4
)

N )
Ewmm@wmmwmwamuow/{%&
‘PWWWQMW
memummﬂo@mwﬂc@%ﬁo&m
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Funciones huesos y mdsculos 27 Comprender
ﬂ% 29 un pequeio texto
N

wawmw,%mw
?;pme%@m@mmmhpfomm Loo huesos
X MW%W.TWWW,M
Wi de 200. Todoo estos huesos fovman el esqueleto- E

oo huieoos som como- la, plastilima.

Todoo loo huesos fovman, b esqueleto-
Loo huesos nos protegen de caidas y golpes.

me%mmp@mwmm
?Jﬂm o comemos  biem Y hacemos  mucho
A WMWWWQAM% EOJK@OPIB@KW%{)OO/
yoques, pon lo que debermos comen todos loo dias
alguno de estos alimentos. Loo masculos samos

0 LMWMWWWWW
N EWMW@%@EWMWW
7 EWMW%MWMW%W.

rhelibe) che)
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1.3-EL CUERPO HUMANO

Huesos

Percibir diferencias:
igual-diferente

En todos los barcos piratas hay un esqueleto a bordo. Y claro, hay
que tener muy bueh ojo para saker si el esqueleto que tienes a
tu lado es el de tu barco o es el de otro. ¥ hay que hacerlo muy
répido porque si no Pueo?es acabar en el dentista. En el dltimo
abordaje el capitan se confundié de esqueleto y ya lleva cinco
visitas al dentista: le han quitado 5 dientes y 4 muelas... pero no

las suyas, sino las del esqueleto que se le enganché en la pierna y

le mordié. No hubo manera de sacarselo de encima.
Fijate y entrénate para diferenciar a Huesos de otros

esqueletos Parecidos Sino quieres acabaren el dentista...

éQuéUE/nwWI}wwﬂ
%Mmdwmd@mwwmh&m.

%WQA/WW%@K QQW@&)W.&/M%MW
tachalo-

Chomeno  Ofgmun
Xradio- Chibia,
X columma, sertelal,




Percibir diferencias:
igual-diferente

:

Cendmec-
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N A N A
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1.4-EL CUERPO HUMANO

Elementos del cuerpo humano

En un grupo de palabras,
buscar la que falta

Buc.anero ha busc.ado a Victoria porque cree que tiene +odos los

huesos de la pierna rotos. "Sf, cuando me toco con este dedo el

pie, me duele, cuando me toco la pierna, +tambi€n. Cuando me

+oco la rodilla, me duele, cuando me toco el muslo también, pero

pucdo caminar ¢Cémo es esol . Victoria se rie y Buc.anero no

sabe por qué... ésakes tu lo que le pasa a Bucanerol... claro, lo
per qt Q' P

que le pasa a Bucanero es que lo que tiene roto es el dedo con el

que se toca el pic, la pierna, la rodilla y el muslo. Para que
aprcno?an m3s sobre misculos, huesos y el cuerpo humano
Victoria ha inventado este juego. Lanza palabras-globo y hay que

cazarlas...

éQuéWW?wwﬁ
Lee lo palabra etiqueta o primcinal del baah Debajo de ta,
%Wd@zwwmmmmm

L%MW—WWWW.BM%W
encuitan

%EW%WW@%@KW.

Co bO (y




Elementos
del cuerpo humano

En un grupo de palabras,
buscar la que falta
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2.1-LOS ALIMENTOS

Origen animal, origen vegetal

Componer nimeros a partir
de sus elementos. Leerlos

Cuando hay que hacer un largo vidje es muy importante cargarse
de provisiones, ly muchas.... pues en el dltimo viaje tuvieron que
cenar mas de una vez ensalada de velas y puchero de calcetines.
Pirata Cocinero lleva en el bote los paquetes de provisiones,
pero como ocupa todo el bote los lleva sobre €lotadores. \Por lo

qQue M3s quieras que no caigan: pues [as velas se han acabado, y

todo el pundo lleva ya meses con los mismos calcetines

Pucstos cos

(’)QU@UE/R%WF\QWUC?
Bumﬂa@wnﬁgnw,ﬂa@d@mm%ﬂa@wmdadw de loo
o canillar. Leelo-
Bumﬁa@wn/t@m@,ﬂa&dmm%ﬂa&wmdadw de loo
o canillar. Leelo-




Origen animal,
origen vegetal

2

Componer nimeros a partir de
sus elementos. Léerlos

" 8 decemnan
cebollo
T n, salchichas lentejoo
a4 5 comtoran | 4 unidades |9 wnidades
g /))}57 calamanes chudeto aceitumasn
> /) — gy -
8 cemtemnan Bd%@na/g/ d@on/lq,e/mwe%daﬁ
tomate O/&‘/adzlo«f,a@ Y
1 decema 7 cemtenan de oni amimmal
MMWWWW ) Y T
5 wnidades | |7 wmidades WP
. . . \\ . f‘.
p/vmwn/too/' o?wmvz,c» (&\\\\ Z ‘ﬂ
y deomu%,e/m'oe%e/t@ﬁ Pcemtenan
chonizo
o, macedomnia W
/7 T\’)j 9 decemnan 9 unidades | 3 wnidades
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2.2-LOS ALIMENTOS

Energia, crecimiento y salud

Ca, que, qui, co, cu, za, ce, Ci,
Z0, Zu

El capitén ha propuesto a Victoria que ensene a los piratas
las €unciones mas importantes de los alimentos. Ya esta
cansado de gastar gran parte del tesoro en jarabes,
medicinas y médicos. El peor enemigo de un pirata no son los
canones ni las espadas sino las enfermedades. La dnica

€orma de no caer enfermo es seguir una buena alimentacisn,

comer de todo, mucha €ruta y muchisima verdura.

('DQUE//U,@/T’L@/J/W?MJ_WI/?
%Wmmmm@mmmw@mm
Ew%@wna/“o”%wwma&mem/wpmmm

( ima), una, e’ oi do o o )
%mm 5 ok M) St no- e wn
alimento- tachalo-.

/ D @ \
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Ca, que, qui, co, cu, za, ce, Ci,
Energia, crecimiento y salud ﬁ‘ - 2o, 2
“‘L&‘
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2.3-LOS ALIMENTOS

La pirdmide de los alimentos

Percibir diferencias:
igual-diferente

Ayer pirata cocinero hundié el bote, es la quinta vez que lo hace
pues no hay madera que pueda aguantar su peso. No es de
extranar: le ensenaron mal la pirémide de los alimentos. Apren&ié
al revés: piensa que hay que comer poca fruta y verdura vy
comer mucho de pasteles, chorizo y chucherias. La maestra

esta intentando que aprcna?a correctamente la Pira’mi&c de los

alimentos. Ayd&a!e a encontrar los 8 errores que hay en las

Pirémi&es.

5Qué tiemeo que hacen? ) ¢ )

EQ@WMEC%%WD.BUM loo 8wmw%ménwzﬂo@.

-

L f / algumas eces
m todon O @ o ar g emns

loo diao — A '
\_ r"“i % )

0 @
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La pirdmide de los alimentos Percibir diferencias:

igual-diferente

Py % ,@éﬁ
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2.4-LOS ALIMENTOS

Grupos de alimentos

En un grupo de palabras,
buscar la que sobra

Cocinero pucer hacer comida para quinientas personas,
comerse trescientos pasteles o levantar diez barriles de agua
con una mano... pero no le Pidas que ordene la &esf:ensa porque
entonces yala tienes liada. Cocinero esun desastre de cuidado.
El capitan le ha pedido a Pulpo que ordene  los hailes de [a

Jcs,:cnsa porque estan mal colocados y hoy han +enido que

CSPCPQP a q_uc Cocinero encontrase la comida Para hacerla 1% han
comido a las cinco de la tarde... En cada baul hay una clase de

alimento mal colocado. Aym@a a Pulpo aordenar la ersPensa.

Lee lo nalabra etiqueta o primcipal dels badd. Debajo- del
RWMWM@WMMWWMMW
werndunas nescado-
hata, Quleesd lequmbres
huiersoo
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Grupos de alimentos

En un grupo de palabras,

buscar la que sobra
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3.1.-LA SALUD

Objetos relacionados
con la enfermedad

Realizar restas sin llevadas

El capitan quiere comprarie unas ga€as a Bucanero pues en
el dltimo viaje confundié un barco de mercancias por un
barco €fantasma. En vez de Joyas y oro se eéncohtraron cohn
un barco lleno de enfermos y cansados piratas €antasma:
un horror. Asi que tuvieron que vaciar la enfermeria para

ayudlarles. Lo bueno es que Huesos se encontrsd con dos

rimosS v un vecino. El mundo s un panuclo. Ahora habra que
P y P 1

reponer los botiquines vacios de la en€ermeria.,

Mirar en la, estamtento las cosan que habia. Fgate

Awwﬂ(}%@q/ue,dm Pm%%w?@w

103m/yt/.ﬂaa
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Objetos relacionados o7 Realizar restas sin llevadas
& 15 S
con la enfermedad a8
N

q,awbé: 417 vzoR, 057 WW%’
513%@%@0@0@1@0

024 tervmémetnos
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3.2-LA SALUD

Buscar relaciones con la SALUD

Ja, je, ji. jo, ju, ge, gi

El capitan ha preguntado a Pulpo si sabe dénde esta la llave del

cofre del tesoro. Pu!po esta a€dnico asi que le ha escrito una

nota: “£l gueves, el jato, se frajs la llave mientras gujaba con un gamsn'... €l

capitan ha llamado a Victoria a ver si soluciona este entuerto.
Despucs de un rato y tras comer un bocadillo Victoria ha podido
traducir el mensaje “El jueves, el gato, se trags la llave mientras
Jugaba con un jamdn"... habra que practicar la"g" y i* aunque sea
dugando a tenis. ¥ quien pierda la partida tendra que buscar al gato

y esperar aque haga caca paraencontrar lallave...

bQuémeMmC)
%Pm '3 o "} em oo huecos de lao palabras.

gmﬂa@2p@f@&qw%@mWWmeh

%Pmﬂa&mﬁaﬁma@%ﬂm@a@mhw&@mm

O LACAOMNRLY.

me U Mem i, U ilan _aben T\@Jt@_e/

b i ula _inafo _igamie

N




Buscar relaciones ﬁ?& - Ja, je, ji, jo, ju, ge, gi
con la SALUD \‘g’t"‘“ 7




3.3-LA SALUD

Hdbitos saludables

Atencion

Hay que ir con cuidado, estan entrando en el mar del Norte. En el
mar del Norte hace tanto $rio que los €antasmas ademas de
sabanas llevan mantas. Bucanero no se ha puesto la bufanda y ha
cogdo un res#riado de cuidado. Cocinero le ha preparado una
Sopa muy especial, pero para que €uncione hay que darsela solo

cuando tenga fichre v sude a la vez. La maestra aprovecha para

recordar q_ué cosas hay que hacer para no caer enfermos.

(’)QU@UE/R%W?‘LQWUQ
g&; Ta&a%wwdmmg “NO eo SALUDABLE".

PWJW@@BWWWWWMWz




Hdbitos saludables Atencion
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3.4-LA SALUD

Vocabulario relacionado
con la salud

Poner etiqueta a un grupo de
palabras

Bucanero quiere comprar unas cuerdas para hacer lazos y asi
atrapar yatara los prisioneros. El capi-tén es tan tacano, que
cuando suena que esta tomando el café se er,sPiehta para no
tener que pagarlo. El Capitan ha dicho que no hace <alta
comprar ninguna cuerda, que para eso tienen la del ancla. “ZEl

anclag" na pregquntado Bucanero. "Claro que si con el ancla se

Puech atrapar lo que q_uicras” y ha empe,za&o a bhacer
demostraciones como un loco. Lo que sea con tal de  no

gastarse dinero.

éQuéUemwa/u@MWLQ
%EWMWWWW%JW.

coen B baidan
salud, hoopital, depontes

7
/

owm/%a//.
alimentos samos médicos
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Vocabulario relacionado
con la salud

Poner etiqueta a un grupo
de palabras

zumoo | aalud,

-37-




41.-LOS ANIMALES

Especies distintas a
mamiferos, aves

Series ascendentes y
descendentes

Ademas de mami€eros y aves hay otras especies de animales.
Durante los largos viajes del barco  siempre se  encuentran
extranos animales que capturan para llevarselos a gente de lo
mas rara: cientificos locos, brujas arrugadas, coleccionistas de
rarezas... toda clase de gente. Bucanero esta arreglando los

botes siguiendo un extrano orden. éA qué no sabes cual es el

insecto que tiene las patas en la cabeza?l le ha pregquntado

Pulpo. éLo sahes tul si,iclarotesel... ofod

(’)QU@UE/R%WF\QWUC?

%SW%W@W%WMBW.

P\M/m/m%@%vmmlf saltamontes neatan 10,
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42-10S ANIMALES

Desplazamiento, nacimiento,
alimentacion

ga, gue, gui, go, gu, glie, gii

Bucanero le ha contado a la maestra la gran cantidad de animales
que han visto por el mundo. Algunos muy raros como serpientes
con patas, peces con alas y lagartos que tiran sangre por los
gjos. Victoria sabe mucho de animales y le explica cémo se llaman. El
eslizén es como una serpiente con patas, los peces voladores
tienen unas  aletas pectorales que les permiten volar mas de 50

metros fueradelaguay los lagartos cornudos lanzan sangre por

los ojos para ahuyentar a sus enemigos. Aun hay especies de
animales que no se han descubierto, Bucanero esta sequro que en
este vigje encontraran alguna especie desconocida, por eso

quiere hacer €ichas de todos los animales qQue encuentre...

GQuéUE/nE/J/a/ue?wm?
owefu[w) WW(W oawpa/uy)% M en
O/WWW OQNWUO%’O’PW%’UWO’
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4 3-LOS ANIMALES

Nacimiento y crecimiento
oviparos

Atencion sostenida:
secuencias temporales

Victoria esta explicando el nacimiento y crecimiento de los
oviparos. Le ha pedido a Pulpo que le traiga un huevo para explicar
algunas cosas. Pulpo lo ha traido y al ensenarlo todos se han
reido. “éPero qué Pasaf es un huevo un poco €eo, marrén y pe!udo
pero no hay para tanto" se ha q_uCJaJo Pulpo. éSabes qué ha
traido Pulpof éno lo sabes? pues se ha eq_uivocaoQo y ha traido un
tkiwis . Todos se rien y Pulpo se ha enfadado y les ha contestado ™

Como Sabéis tanto Sobre huevos a que no Poaléis contestarme a

estapregunta eoue le dice un huevo a una sarténi..."
031Uy SUDZE W

(’)QU@UE/R%W?‘LQWUQ
S@WMWWW%@K desarviollo de

%T&%@JW%WWWM%MW
M@@RM%M&WWW.

§> ¢@¢V¢
$ huersoo

42



Nacimiento y crecimiento
oviparos

Atencion sostenida:
secuencias temporales
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4 4-LOS ANIMALES

Clasificar animales

Escribir la idea principal a un
grupo de palabras

DesPués de unas horas de préctica Pulpo ya domina el arte de
manejar el ancla, ha tenido al mejor maestro: el capitan. Anora

que ya domina el ancla hay que hacer algo mas dificil éSe atrevera

Pulpo a lanzar el ancla, cazar la etiqueta, rellenarla % colocarla
en el baul que le toca... todo a la vez mientras canta la cancién
pirata, salta ala patacojay cuentachistes...f éSabes qué le
dice un peza otrol... Nada} "“si, tienesrazén, este es un chiste
tan malo, tan malo, tan malo que segquro que le pega a los chistes

Mmas ch_ueﬁos”.

GQUB//WWWQ
L%%@m%ﬁ%@wwdmddw.Bumhidm

Completa, las palabras de las etiquetas y escribe em el baal

nen _leo

Wdﬁ/rb_@ oa/{)/méfmf
W,

Y ey
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Escribir la idea principal a un
grupo de palabras

Clasificar animales

dra,_6m
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51.-LAS PLANTAS

Tipos de hojas por
su forma y borde

Monedas

En la isla de las brujas sin cabeza, hay un montén de brujas que
mezclan ingredientes secretos para hacer sus pociones. El
capitan siempre que pasa por laisla les lleva un montdn de hojas

prohikidas, venenosas y raras para que las brujas puedan hacer

monedas en su hucha sus ojos se le salen de las drhitas... es su

tesoro secreto; poreso lo esconde dehajo de esacosa que esta
encima de aquella otra, la que esta allado de eso que parece que

esté alli peroenrealidad ests aqui...Syalo sabes?
()Quév,e/nw%e?wmq
@Pm@ﬁmd@mw quie v ha sendido-

Cuandas en la hucha el dimeno- que ha: gamade-
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Tipos de hojas por su formay

borde Monedas

pm301 cembivmos de euve-
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Tipos de hojas por su formay 2 \ Monedas
borde 4 T@)
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52 -LAS PLANTAS

Partes de las plantas

Sustantivos

Las bruyjas sin caheza ademas de tener muchas arrugas, pelos en
las verrugas y unas negras como el carkén tamhi€én tienen mucho
dinero y mal genio. Los piratas visitan mucho a las brujas pues

acuden a ellas para comprar muchas cosas: pécimas para

enamorar, unglientos para tener suerte, hechizos para
o) chcontrar tesoros... pero para eso hacen falta  plantas,
hierbas, raices, cortezas, flores y... pagan muchas monedas de
oro por ellas. Asi que 1A buscar plantas para PooQé’,r‘ vendérselas a
las brujasit pero para poder encontrarlas primero hay que

éQuéUE/nE/J/q/LL@WC7
Ewwd@paﬂmd@%/piofhmmami@wmm

%@ "LQ/EQ/PVLQ/J Unelas enrey gcvvmafu rwfafsna
q@%mmd@mhaaﬂm%%mdy@h

Rodea aquellas patabras que hao fovmado que som,

MDA ANSOLY .

dar (N
TLO«
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5 3.-LAS PLANTAS

Necesidades

Atencidn

El peor enemigo de un pirata no son ni el ejérecito, ni otros
piratas, ni los cazarrecompensas. El peor enemigo de un pirata
es "la peste del mar"s el escorbuto, una enfermedad que hace
que se caigan los dientes y otras cosas que no voy a contar por
Si hay alguien que acaba de comer: Para evitar el escorbuto hay
que escuchar a la bruja:"Si en tu barco no quieres un muerto

p!anta un huerto". Asi que el capitén va a plantar un  huerto

porque las vitaminas que hay en las €rutas y en las verduras son

la unica de€ensa contra el escorbuto.

5Qué tiemeo que hacen? ) ¢ )

FW%E@&M (ax%/ua/ buz, QA/LG/) e le dana el
%PW%%@:GW@@%WMQ
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Necesidades
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54-LAS PLANTAS

Funciones de las partes de
las plantas

Reconocer oraciones sinénimas

El capitan sabe que conocer el mundo de las plantas puede
llenar los arcones de oro y evitar asquerosas y tervikles
enfermedades. Esto es algo muy serio. Asi que le ha pedido a
Victoria que despu€s de tirar los canonazos de costumbre,
limpiar las armas y recoger los camarotes, hay: iiExamen de

p!antasll y no valen excusas... el loro se comié los apuntes, el

mar ha mojado [a likreta, me han robado los !épices... quien no se
presente y no aprucke se queda en tierra. “Un pirataignorante

no tiene aguante” cantaelcapitan.

GQU’éWWWC)
%L%%Wmhm. Ewp/fficwdxyo/mw,

wwﬁm@,mm@o—m%m.

L%&ywme@mﬁmBummm. Sbﬁ@w%@%mmm%

@Wﬂdm&yw%@dmvm.&m%w,m.
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Funciones de las partes de Reconocer oraciones sindnimas
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l wa%@deﬁo@dfu%oﬁw%m&Wme

mwﬂa.

Lwta%@d@f@adfu&oﬂw%ﬂoaaw&um
MW%WW de color

MA VUV,

Loo tallos de las hienbas se pueden
doblon com Jacilidad, suelen, sen de

Lw%w%wmwm%ata%@%ﬁ/mﬁfw%
WMWMWM.

Lao naices estém d@%ﬂﬁ(& del auelo, se
\/@;— WWWM@WW-
;;«"‘-- Ea/mwwﬂadaw%oehphnm
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Funciones de las partes de
las plantas

Reconocer oraciones sindnimas

En el imterion de loo fuutos de lao

HWWW%%WWW%&W

L@p&/ﬁi@mwmwwm

EEWW%MWWM

se caiga. Bl talle sale de las hojas.
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0.1.-AIRE Y AGUA

Contaminacion aire,
agua, suelo

Utilizacidén de billetes

Si hay algun lugar en el que  se alegren mucho cuando aparece el
"Cuervo rojo", ese sitio es Aguas Limpias. Es donde el capitan
pasa sus vacaciones. Durante una semana deja el barco en el
puerto y se pone a trahajar de Ecopirata. Se encarga de ponerle
multas a todos los que contaminen agua, suclo o aire. No se libra
nadie. Hoy le ha puesto una multa a una bryja tan enana que en

vez de escoba utilizaba una escobilla de vater., Se le ha caido un

trocito super pequeno de paja de la escoba y antes de  que
cayera al suelo... {Toma multas... y a ver quién es el valiente que
se atreve a quejarse. El capitan se lo pasa pipa y Aguas Limpias

estamas limpia que nunca...
éQuéUp/nwa\mc?
o Pintavel o de contaminacisnque se eoid haciendo.

=200
[ ]
EE

0

o
”“l”"m”llll\l"ll
(IR *SIE

20008 .
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0.2.-AIRE Y AGUA

Cambios de estado

Ad\ie_rivosl\\mb"lllmpll,llbllllllbr‘"

Nadie puede poner mids multas que el capitan. El capitan
tiene el récord de multas puesta en un segundo, en un
minuto, €n una hora, en un dia y en una semana y asi esta
escrito en el libro de los récords piratas. Una vez le puso
230 multas a una bruja en menos de un minuto y antes de que
abriese la boca o cerrara un ojo... Pulpo quiere comprobar si

eso es posible, asique le ha PCoQioQo a Victoria que le prepare

una actividad en la que tenga que realizar muchas tareas
para entrenarse y hatir el record de multas del capitan...

eSo mas que diicil es TMPOSTBLE.

g&;wﬂm W}z}@m&m P que esten, mal

%PMMW@MWWWW@MM
ox%/u@

%Pmmw@mwm%mm

br: sombrenc
M Mamco Comn calon, el hielo- se dennite

i brnpier compado y cambiar o esiado (D

M@MWMZ UWM’L&’/\O
1&/ wrnav Q/?/X(.th/l}’ba/
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Cambios de estado ﬁ?& )ﬂ Adjetivos,"mb","mp" "bl" "br"
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N

F aqua salada deb mon ol

calentarse mucho ose
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0.3.-AIRE Y AGUA

Ciclo del agua

Memorizar dibujos

Una vez la tripulacién se perdid en el desierto sin agua.
Estuvieron a punto de morir, pues enun desierto resulta dificil
sobrevivir mas de dos dias sin beber.. Pero Bucanero uss un truco
que han utilizado durante cientos de anos los pastores de su
pueklo. Hizo un agujero y cuando encontrs tierra himeda puso un
cubo vacio dentro y tapé el agujero con un Pla’stico. Cuando el Sol

evapors el agua que hakia en la tierra, el vapor sukié y al chocar

con el plastico se enfrid y se convirtié en agua cayendo al cubo.
Asi, gracias a Bucanero lograron salir del desierto vivos vy

entendieron eso de que "sin agua no hay vida".

GQMWWWQ
M ef, dibugo- del, cicko- del agua, late bien, e, los detalles.
[ntenta memonizzadoso.

oneﬁoloﬁ@d@{)/a%azpmi/mm@?/
wﬁ%amﬂ@@{)/aqumd@ﬁoofm
Y ded maon, eca aqua,  ve
m&%wWw@w@m&
Mﬂm%oﬁm@mkﬂm@d@
Rursiay.

Una vez memonizade., vn@nm&&uwmﬂo@daaﬂw del

didbuifo-
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Ciclo del agua Memorizar dibujos

-64-



Ciclo del agua Memorizar dibujos
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0.4.-ARE Y AGUA

El agua y cambios de estado

Oraciones sinonimas

"\Tierra a la vista i, 1iTierra a la vista 1" gritaba nervieso Pulpo
desde el palo mas alto del barco. “"11i1Pero bueno, so merluzobts
pero, éno te has dado cuenta de que aun no hemos salido del
Puer‘tof, tu tienes que avisar que ves tierra cuando estemos en
alta mar.. en alta mar y no anora" le decia entadado a Pulpo. Que
ganas tenia el capitan de que Bucanero volviera a hacer su

trabajo:, pero ahora estaba liado preparandose un examen de

explorador y Victoria le estaha ayudando con algunas pregquntas

trampa como esta: "Soue hay en medio del mard” ...

GQU’éWWWC)
%L%%Wmhm. Ewp/fficwdxyo/mw,

wwﬁm@,mm@o—m%m.

L%&ywme@mﬁmBummm. Sbﬁ@w%@%mmm%

@Wﬂdm&yw%@dm\/mﬂw

E@Wwwgfm@w&ww@d@
cambrian de estado-
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Oraciones sinonimas

P@dgwm@nwm@ﬁam%wa@mm
pa/vt@ memmwﬂw e lao

Fl aine se encuenta em todoo loo sitico.

£ hieko o0 aqua frias en estado sslido
EWWWW@WWW@E

Eﬂﬂb/um,wm@ﬂaqum,wwedﬂ

encontran en la Busia, en el man, en loo

’VL,O/\)/OJG/TI/{),OO/POJ%O{)/

-67-




¥ L%M%W%%W}WW

L@M@WWMWK@@E
wapor de aqua de las rubes

e
’ ‘(‘lﬁ’{ "AI'IPI Eb viemto e aine que se mueve.
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7.1-EL PAISAJE

Banarse

Poligonos,
eje de simetria

Un pirata debe saber nadar mejor que una sirena porque mas
pronto o mas tarde va a acabar en el agua. Y mejor que nadar
deben saber tirarse del trampolin porque es desde donde los
echan cuando los capturan, eso si, con tiburones. El caPitén va a
realizar una demostracion de piruetas para que la tripulacién

aprenda a saltary aescapar de las cuerdas, de los sables y claro

esta de los tiburones hambrientos.

(’)QU@WWW?
PW%@KW@WMM@MMM@@

una nante, losotra mitad emla ot nonte).

%mwm@ﬁmw@w
Silo, bandena, e amanifla dibdjale un fotadon: hay
a/u/e/woofn/ou/tdad@ St o bandena en vende no-

[
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7.2 -EL PAISAJE

pleamar, bajamar

Adjetivos: sindnimos, anténimos

Una vez a la semana, o siempre que pue&e, Cocinero se va a
la playa para asarse como una sardina. Lo que mas le gqusta es
tomar el Sol y hacer crucigramas. Ademas, en una playa pirata
ves gente de toda clase, asi una vez vio a un pirata tan
pequeno, tan pequeno que su cabeza olia a pies... ¥ a un pirata

tan gordo tan gordo que cuando estaba tomando el sol vinieron los

ecologistas y lo echaron al mar pensandose que era una hallena
varada. Pulpo le avisa sihay pleamar o bajamar. Ayudale a terminar

los crucigramas y averigua qué puede pasar sino escucha a Pulpo.

5Qué tiemeo que hacen? ) ¢ )

Si W mareas alta mmenge o Cocimens en el evervre

Um%@pﬂ%ﬁﬂmw&m Pinta, de
%m/ﬁ@ﬂm%%@%@@mm%dewp%
%e%a/ma/u/mam/té/m/m@.

infeamanll

Pleamar: Peligro
de inundacion.
Pintar de azul

2

dirsentido
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pleamar, bajamar . : Adjetivos: sinénimos, anténimos
N

A apagado
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7 3-EL PAISAJE

Partes del rio

Memorizar
un grupo de ndmeros

DcsPués de muchos dias buscando tierra €irme, al €in 1a han
encontrado. Apenas hay agua asi que Bucanero recorrera laisla
en busca de rios. Lleva un mapa especial para piratas. En este
mapa todas las partes de los rios estan numeradas y se dice en
qué parte del rio el agua es mas buena. Bucanero ha quedado con

el capitén en la orilla $Sabes cudnto tardarad SNol W\ pero siya
+e lo he dicho...b}

éQu,éUemeIf\amc?

%EWM@EWWBW%M
T@ndﬂa@wwwnmmxﬂ@
deaﬂfo@aqﬂupmdﬁ%@d@dmwdm%

!

A

la orilla
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7.4-EL PAISAJE

Vocabulario relacionado
con las montafias y los rios

Reconocer oraciones
sindnimas

Elbarco ha llegado al mar pre<erido por los piratas, es el mar del
viento Amigo. Se llama asi porque en €l vive un viento muy chismoso
y charlatan pero muy leal. Cuando llegan a este mar los piratas
gritan: "Que el viento mas amigo me diga lo que digo" v entonces
cuando gritan cualquier cosa el viento les repite lo mismo que
han dicho si no hay enemigos a la vista, pero si hay enemigos a la
vista el viento les devuelve  otras palabras... Victoria no se lo

cree asique va a comprobar Siesto es verdad o es otra de las
bromas del capitén.

5Qué tiemeo que hacen? ) ) )

% L%&}WWVM%K@@K@WWJW.

MWWWW%’W@W Miraw el
%ymp%—.

Es o o ot la ria Est o el r©

en ¢ef,
o

Eotoy,
KOJ%,




Vocabulario relacionado
con las montanas
y los rios

Reconocer oraciones
sindnimas

Estoq ¢t ¢l pig de /a Estody comi¢rido
mentaa e ¢/ moeriticulo

EMWM@
en la colima

Me estoq limpiaride Estoq ¢t ¢l
en ¢/ arrodo delta del rio

Yoof hacia la

Estod merendarido desetmbocadura del rio

en la cuesta




8.1-MAQUINAS

Reconocer mdquinas simples

Cuerpos geométricos
Tablas de multiplicar

Han llegado a la isla de 1as brujas sin cabeza. Las bryjas son brujas
normales, muy expertas en el arte de la adivinacién pero muchas
veces pierden la cakeza y dicen verdaderos disparates. El
capitan ha visitado a la bryja Esmeralda, experta en averiguar
dénde hay joyas, brillantes y diamantes. La bruja Esmeralda baraja

sus cartas y descarta dos: una dice qué joya puede encontrar,

la sequnda cerca de qué ohjeto puede estar. Pero lo mas loco es
que para que vaya sacando las cartas hay que cantarle las

tablas de multiplicar éTu entiendes algo?

5Qué tiemeo que hacen? ) ¢ )

g& Umwd@o%jmmwmm@wmumm.

LWMWWMW%@EW

meﬁewwmdewwmdm
emine loo nonémiesio.

3 X 3=
4 x 4=
6 x 3=
O x b= &
8 x 7=
7 X 6=
3 X 8=

alicate
(pirdmide)

.
~




, . . 7 Cuerpos geométricos
Reconocer mdquinas simples Ce % Tablas de multiplicar
d 'ﬁﬁ
N>

2 X 3= 9 x 10=
6 x 7= 8 x 8=
9 x 9= 7 x 4=
/, 3x8=
4 x b=
5 x b=
8 x 6=

destornillador
(cilindro)

engranaje s
) .
(pirdmide)

e/
cascanueces abrelatas
(prisma) (cono)
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Reconocer mdquinas simples & & y
(e gl
N

[, 6x6

2 X9-=

7/ x B=
3x4-=

4 x 4=
5 x 10=

|

sacacorchos
(cilindro)

cortaunas
(cilindro)

tijeras
(pirdmide)

-79-
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8.2 -MAQUINAS

Diferenciar mdquinas
simples de complejas

El verbo: ayer/hoy/mafana

Pulpo se ha compr‘ao?o una bola de adivinacién, hay que
concentrarse, €rotarla y decirle un JisParate que empie2a asi
"Bola que mola, dime hola y no me cuentes ninguna trola"
entonces la bola adivina cosas del presente, del pasado y del
futuro. Pero ha ocurrido una tragedia, Huesos ha disparado el

canény envez de poner una bola de canén se ha eq_uivoc,ado y ha

utilizado 13 bola de cristal de Pulpo. Menos mal que [a bola sigque
€uncionando pero dice cosas raras y se le olvidan los verbos,

Ponlos tU...

éQu,éUE/nw%e/?me?
%WW@KW&@%MWW@M

s

O LAV

%RWWWWWWM@W&

Masamna el correrd muy
dg[mm.
€

Hoy  yo ideos com la

(1
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Diferenciar mdq

' iquinas simples o7 _ _
de complejas ?@'fﬂ El verbo: ayer/hoy/mafiana
N2

Marama, la, wueda dentne

35,0
e S

%‘%‘% H EQ/JUW del
?}@% moiimdw B
39“‘& A%’/b Ecwrwmm
?;v\/‘;.‘\&' queNne.
-, [{),Q/\S-Ct/b}

@‘g& Marama, %@@W@mh
?,;/0?&. nala deb jandim y el cortacéoned.
a =

v Ayer tw prismeo- la bicicleta,
?’%:é&. %mmmﬂ%.
-t (-0




8 3-MAQUINAS

Ordenar inventos a
través del tiempo

Memoria: agrupar ndmeros

En el mercado de laisla puedes encontrar toda clase de okjetos, el
capitan ha enviado a Huesos para que le informe qué cosas le
Poo?h’a iNteresan Huesos conoce muy hien los qustos del c,apitén, es
muy tacano asi que hay que <ijarse en lo mas barato. El unico
pro(a!ema es que Huesos sélo conoce los numeros hasta el 449 asique

para recordar el precio utiliza una estrategia que le ha ensenado

Victoria: primero mirar la ci€ra mas ch_ueﬁa con la que empiez2a el
precio y luego agrupar los nimeros de dos en dos o de tresen tres

Y memorizarlos asi.

GQ%WWWQ
Ondena oo imsentos colocando en la casilla un “ 1%,
29@39"09/%&/7»9/{)/%%@3%@@@01@0%.

Busca, em ban cajoss que hayy debajo- de loo dibujos el
%WW(GXWWWE@M&I@W
Ld/oeﬂew,cww/{b—
MWWMWMW -
W%A/W @2%2@0[@3%3 RW/T,@{)O/J
@m%w&m%mmwwmm

500343

653209
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Ordenar inventos a
través del tiempo

354183
Q) y
zl
336bH76 248221 652342
e }
2198438 6543219 7243912

46543243

87453242

91763211

-83-
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8.4 -MAQUINAS

La importancia de los
grandes inventos

Reconocer de qué se esta
hablando

Victoria ha Prcparao@o esta clase en la que se hablan de los
grandes inventos. Hay coleccionistas que buscan antigiedades,
inventos... y pagan muy kien. Asi que un pirata no Ssolo debe
dejarse cegar por el brillo del oro, pues algo vicjo lleno de
telaranas puede esconder una antigiiedad muy valiosa que puede
venderse por muchos arcones llenos de oro. Victoria ha pedido a

Huesos si puede aguantar los carteles que va a utilizar en [a

clase haciendo alguna estructuracon sus huesos.

GQWWWWQ
Lee y neanonde ;De qué va, el teato? enmanca la palabra
mas importonte (eola que mas se nenite)

%S@mﬁaeﬁwmmeﬂm

S%Wm@ﬂw&d@% a tw maoaestne, o a tuo

padﬂ,%{)@uéww@wdmm@of&%hpafaz&mwm
ervmancado?

1.—L@UWMWWJWWW@
toda las nersonas de lovma Jacih
2—%%%%%%@%%@%
3.—L@Umwmmmm§o%mv@dm.
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Reconocer de qué se esta

La importancia de los
hablando

grandes inventos

2.—MWWMMMWW, w&a%@mfa@pued&ym

3.—Eﬂaﬂad@mwwwdxmmp}ammmpfamm%m

2 -EL telsgnalo Jue el primen insento que hizo que dos
3 Mucha, gente willizaba habimalmenie o, teléqrale nana,

COMUALTUCA L.
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Reconocer de qué se esta
hablando

La importancia de los
grandes inventos

1. L@W@d@wm?u@m%ﬂamvnmemm
2.—L@Wmd@wmw@%mmwmmmmeﬂ
3.—L@Wmd@®awmwcamﬁa/&a.

m,d/af’f/tmn/rbo-
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9.1 LA LOCALIDAD

Comercios

Sumas y restas con llevadas

El capitan esta alarmado pues es dia de mercado y hay
que gastar dinero. El capi-t:én es muy tacano, por no
dar no da ni las horas; ni las gracias y segun dicen las
malas lenguas, si se pone al sol no da ni sombra. El

capitan ha pedido a Pulpo que siga a Bucanero para que

no malgaste el dineroy compre sélo las cosas que hacen
€alta. En el barco hay que ahorrar porque pronto habra

que pintar elbarco y €So cuesta mucho dinero.

5Qué tiemeo que hacen? ) ¢ )




Comercios 7
%%)2 Sumas y restas con llevadas
nersiotas, tan
libroo, ca/w/p@dm +
me oty o q,cvyta/b




Comercios s X Sumas y restas con llevadas
el
NI

p@@u@?iw,mwﬁ@co@
coches, mochilas +

mwa/%a/yto/b




92-LA LOCALIDAD

Elementos de la ciudad

Concordancia articulo,
sustantivo y adjetivo

Los piratas buscan oro, joyas... cualquier tesoro. Pero no siempre
los tesoros estan enterrados en una isla secreta, A veces hay

4
que pasarse por alguna joyeria o algin banco que  suclen estar en
las calles principales de las ciudades. Una vez Bucanero buscabha

una joyeria y le dijeron que podria encontraria pasando el paso de

cebra. Estuvo todo el dia mirando a ver siveia pasar alguna cebra
pero No vio NiNguNa, asi que se volvié enfadado y Sin nada al barco...
Luego fue Pulpo a buscar la joyeria y lo cazaron para venderlo en
una pescaderia... Huesos tamhi€n fue y en vez de joyas vino con
treinta perros colgados mordiéndole los huesos... nadie quiere
abandonar el barco. Tra Cocinero pero con la ayuda de Bucanero,
que desde elbarco y con un catalejo y un espejo, le dird por dénde

tiene que ir.

5 Que tiemes que hacen? @) () &)

la amplia

— li
piscina amphas
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Concordancia articulo,
sustantivo y adjetivo

Elementos de la ciudad

los hinchada| |hinchado

la juzgado

las| |ambulatorio

_ museos
las iglesias

re coche e %%
rojo acera
esos
rojos
esa i
roja calzada
ese
edjw donde estém
blanca| 1| ncas chatarreria
b' O . Vd
anc comisaria
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9.3 LA LOCALIDAD

< e Memoria: agrupar palabras
Sefiales de trdfico grupar p

Como los piratas tienen miedo a dejar el barco y moverse por la
ciudad, Victoria ha pensado dejar varias botellas con mensajes
secretos por (a ciudad, pues los piratas se vuelven locos por
encontrar una botella con un mensaje secreto dentro. Es el
turno de Cocinero, tiene que seguir el camino que le ha dicho
Victoria, no ser visto por nadie, recoger la botella, abrirla,
memorizar [as palabras secretas y dejar la hotella exactamente
iqgual que la encontrd, para que nadie sospeche. Para poder

recordar las palabras hay que utilizar un truco: antes de
memorizarias hay que agruparlas por <amilias Iéxicas o
semanticas (que se relacionen). ¥ todo esto hay que hacerlo por
la noche, en silencio y sin ser visto ni oido. éFacil? Hazlo a ver...

pQué tiemeo que hacen? ) ) )

MWMWMAMWMWWM

palabras palabras
relacionadas relacionadas
coh ryedas %ﬂiceﬁa‘
0 . . 0 on




Sefiales de trdfico Memoria: agrupar palabras
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Sefiales de trdfico
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94 LA LOCALIDAD

Obligaciones de los ciudadanos

Reconocer la idea
mds importante

el c,api—t:én tiene un Pr*oblcma, aunque anclados tranquilos en el
puerto un grupo de cotorras negqras o “lia-piratas” han subido al
harco a predicar. Las ‘lia-piratas” son mujeres que quieren que
los piratas dejen el mar y vuelvan a vivir en las ciudades. Hablan v
haklan diciendo lo malo que tiene estar en el mar y lo bueno que
tiene vivir en las ciudades. Como son muy chillonas y cotorras, los

piratas generalmente cuando encuentran a una “lia-piratas” se

ponen tapones en los oidos para no ac.abar locos. Pero si no
entiendes lo que dicen lo vuelven a repetir v a repetir y a
PCpctir.‘..

pué tiemeo que hacen? ) ) )

% Cudl de estan craciomnes e lo, man importamte? sendlala.

(Los cindadanos debemos cuidan) lao serales de tdfico y loo

mepﬁo@w%wwmwmm.
ciudad.

-O5-



Reconocer la idea

Obligaciones de los ciudadanos o
mas importante

M%%@WW@MMWM@%&L@W@WM
M@%Mm@@%mmmm%weﬁwm,m
MWW%WMWMWMM oo neaton de comida

Las natas estém en las ciudades.
L@Wﬂd%%@&ﬂ%%p&&w

prwmmwaw.

waﬁafmdem%mmpmwwdmmmmmw
WO@&WP@WWW St el semidfono estd, en verde
w@mmwm@mmwm%mwbmmﬁt@ W%wwue{)me
am&am%mdgdan@mmwemmwwm@w%%@
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10.1-LAS PROFESIONES

Profesiones

Problemas, metros (m),
kilogramos (kg), litros (I)

Cinco batallas, diez tormentas y cuatro choques con hallenas
han dejado el barco hecho un colador. El capitan ha bajado al
puerto y ha ido al mercado buscando toda clase de
profesionales que le ayuden a arreglar los destrozos. Si no
contrata a nadie el barco se hundird en menos de dos dias. El
proc,eJimiento para encontrar trabajadores es muy €acil, sélo

hay que subirse a un taburete y gritar "Oro para quien me lo

arregle todo" y ensenar una kolsa de oro lo mas pesada posikle, y
en menos que cantaun gallo apareceran todos los trabajadores
que necesites...

GQ%WWWQ
%SW@EWWW@EW

AW%K@@%@W“___ unar U ok se vam a
% uwtidivzzan oo, una m” ob se uhidizzan metroo Yy wna
%Wﬂ/f%@ﬂ. Utilivzas lans canillan ooy hacer las

Wﬂ%.

Necesito-un : pescador, mecdnico, entrenador, pintor, banquero.
MeWﬂMW&M@meW@X@MWWWWE@
umos 25_0_ de pimiuwna. 1.- ;Qué cantidad de pimtua tengo? 2.-Si oe me
m12LGWW@mW@9




Profesiones P Problemas, metros (m),
ﬁ“*})‘ kilogramos (kg), litros (I)
N2

Neceaito- urv: albafiil, informdtico, carnicero, electricista, fontanero
%/mmﬂm,meﬂwfém.omcw@ma/m3 d@caxue/paﬂa/&:v
cochmay, 15W@@3pm4%%46weﬁmwdew%a/. AW%W
89 de cable.

1—6Qu,éoamﬂdadd@oa% v o necesitory ey totod?

2.-; Qué camtidad, de cable le sobrana?

le sobranamn L

Necesito-wn : policia, ganadero, agricultor, carpintero, albafiil
QWW@EWMMW%WWWW%W
1.- ;Cudmio pesastodo
2.—8%@@19_@%@%%%60@%%%0/@/@9
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Profesiones P Problemas, metros (m),
ﬁ“*})‘ kilogramos (kg), litros (I)
N2

Necesito-a,um : maestro, bombero, celador, jardinero, cristalero

Necesito wn prsfesional que anegle el jandim, mnie tas malas hierbas,
65_®WWW%MM@M?&V&A@18 d@aq/ua,.
1.—6chamﬂdadd@aqu@wn%9

2 Siheqastade 27 deagua ;Quécantidad deagua, mequeda?

Necesito-o,wn: secretaria, abogado, sastre, agricultor, panadero
NW@WWWWWWW%MVW St
tengo- 43 detelawjay 37 detelade otros colores..

1 .—(')Qu,éoamﬂdad/d@te/{)@w(?

2.—68{/me% 13_det@{),a/oﬂ,éownﬂdad/moﬁedaf@9
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10.2-LAS PROFESIONES

Concordancia sujeto y verbo
Sectores y atencion al ciudadano

Peor que una indigestion de gambas podridas es una hora
escuchando a la lia-piratas hablando sokre las ciudades y las
grandes ventajas de dejar el mar y volverse un ciudadano de
tierra, Pulpo Se ha puesto unos 3rano€es tapones para no
escucharia... pero hay que leer los labios para saber lo que dicen
porque site pregunta alguna cosay no la sabes empicza desde el
principio a soltar su sermdn..."éNo te gustaria ser carpinterof”

le ha pregquntado la lia-piratas "con tus krazos podrias hacer

muchos muebles, éNo te qustaria hacer, por ejemplo ;mesitas de
nochel" "No." le ha contestado Pulpo “imposible,. yo por la noche

duermo, tendria que hacerlas porel dia".

1 Qué tiemes que hacen? @) i) &

g&; Pimtasel verbo queestd, comectarmente escnito-

% Pinta,de qué sector prolesional seestd hablando.

Samidad, Fducaciémn
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Sectores y atencion 7 . b
al ciudadano ﬁé& > Concordancia sujeto y verbo
(o)
N

La/gzgam/v&a/.va/u,e tieme | [tlemen pﬂﬁ%mmecom,@-
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10.3-LAS PROFESIONES

La fabricacidn

Memoria: agrupar palabras

El capitan piensa qué pasaria si las "lia-piratas” consiguieran que
los piratas se €ueran. Entonces Soue haria £ 3Se convertiria en
un pirata de tierrag n vez de barcos qué atacarian écamionesé
El capitan no se lleva bien con la gente de la ciudad. En la dltima
ciudad que estuvo se encaprichd de un autobus, cuando Subid
para verlo le pregunts al conductor cuanto costaba el autobus.
" Cinco euros” le dijo. " Pues entonces que baje la gente que me lo
quedo” respondié muy serio el capitan. "Estara de kroma" le
respondié el conductor “lo que cuestacinco euros es el hillete”.

Alo que el capitén aclarsé Yo nole he PPeguntaoQo por elkillete, le
he preguntado por el autohbis y como ya me ha dicho el precio, me
lo quedo " y asi estuvieron peleando todo el dia hasta que llegs

Victoria.

1 Que tiemes que hacen? @) i) §)

g& Pmmw,a@cad@ﬂejﬂm&mwm

Una vez puesto- las etiquetas em sw sitio- imtentos
%mmmmﬂa@pafa&na&TeMmmdeb
queteﬁa@@a/&%,wném&lamm.




La fabricacion

Memoria: agrupar palabras
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La fabricacion Memoria: agrupar palabras

s
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10.4 -LAS PROFESIONES

Sectores econémicos

Reconocer la idea mds
importante

La lia-piratas se ha dado cuenta que los piratas llevan tapones
en las orejas y esta cansada de que no le hagan caso, asi que ha
cambiado de planes. Ha enviado a una sirena lia-piratas: con su voz
dulce v sus maravillosos cantos Pucdcn convencer a todos de lo
maravilloso que es dejarse la profesion de pirata y buscar otras
profesiones mas utiles. Y ademds en vez de hablarle a la
tripulacién se ha ido directamente a por el capita’n, sabe que si
él se deja el barco y vuelve a tierra, todos los demas no tendran

mas remedio que dejar el barco v volver a sus casas. Pero el
c,apitén es mucho capitén. Quizd consiga enamorarlo, pero que

deje elbarco... eso, eso es sencillamente imposible.

pQué tiemeo que hacen? ) ) )

Lee/% WW&D@WM el teacto-? envmanca  lao

L%&ywdmd/m.émdﬂmw
%W@WM?
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Reconocer la idea mds
importante

Sectores econdmicos

gama, dimeno 4 com ese dimeno se pueden compran muchas cosas.
TWWM%W{WWW@O@W&WW




Reconocer la idea mds
importante

oe [wed@ oMUY ey umod za/pa/toa Corv lao hervamientas ty
y oo peces en comvervsas de pescade. Unas maguimas 4
m%fwwm&@ﬁm,@ﬂm,eﬁm,eﬂw@w%mhmadmw
‘ hagam siflas y muebles. Todo eato-suele hacense em talleren o labnicas.

Algumas profesiones se dedicam ar dan sevvicios o otras personas es
W@W@W.PMW,MWWWW
WM%WWL%@%/MWWWWWW%OW

lan canvan.




Tablas, cm,

Continentes “ﬂ%")‘ doble, triple, mitad

\‘w

11.1-50L, LUNA, TIERRA 2

En la taberna del "Cangrejo  loco" la tripulacién cuenta sus
aventuras, “20s acorddis de aquella vez que nos atacaron
doscientos indios y le preguntamos a Pulpo si eran amigos o
enemigos yvay Pulpo contesta : Yo creo que son amigos Por‘cLue

van todos juntos"... "jajajaja" reian. "Qué pulpada mas qorda, sies

Prt:anoQo porque aquellos indios eran canibales Y cuando vieron a

Cocinero se les hizo la boca agua y se volvieron locos..

.‘. (DQU@WWW‘/Q"'

Mirande el Mooy wm/[vﬁe}t@ lo, talda. Anctando en
E%%%MWO@W@W Por una d en

%&MWWQXW@W%W t el
MMMWW%MMWHMWWWE@
Caleudar @ﬂmze(mw)d@wwmmm%

%@[&W MW)%WM%@EWW




Tablas, cm,
doble, triple, mitad

d@ENon/te

ded Sun
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Tablas, cm,
doble, triple, mitad

d@ENon/te

ded Sun
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112-50L, LUNA, TIERRA

Cambios estacionales

Ordenar oraciones de 6
palabras

Hay tormenta en el mar, asi que los piratas jueqan al domind de
Palabras, €orman oraciones con palabras, cuentan historias y
chistes malos de piratas "éCudl es el mar que hace mas danof...

[/}

pues el mar Tillo", SPor qué Pu!Po cadavez que entraen lacocina

salel... pues porque en la cocina hay un tarro que pone sal ",

“SPor q_uei Cocinero cuando hace -rio pone las cebollas en la

ventanas... pues porque hace un <rio que Pe,{a...".

5Qué tiemeo que hacen? ) ) )

sertido-.
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Cambios estacionales > & Ordenar oraciones de 6
Sy palabras
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11.3-S0L, LUNA, TIERRA

Los astros

Memoria: Unir palabras
en una oracion

1iPor <in un botin que no tiene <ins: dijo el capitan levantando un
extrano libro. Es un libro de contrasenas e,xPlic,é el c,apita’n, aqui
dentro estan las palabras de contrasenas para ir a Tsla Negra.
En Tsla Negra todos los anos los piratas mas valientes y listos se
rednen para charlar de tesoros, batallas, botines y monstruos
marinos... Pero no todo el mundo puede entrar, solo lo Pucden
hacer aquellos que sepan de memoria las Pa!abras secretas. En
el libro que han encontrado estan escritas las palabras que hay
que recitar para poder entrar en Tsla Negra . El libro tiene 365

paginas, una pagina para cada dia, una pagina; una contrasena.

1 Qué tiemes que hacen? @) #8) &)

%BWWWWWW. Sealalas.
%D@%@OW seraladas escribe lao nalabras pimtadas.

R%u(/t@h ty cuamdo crean que  yov lo, sabes encnibela sim
mirarda.
[] Loozrmtm/fxym Wﬂﬂf%mmmm%m

X wabw%mwwmwmmwmw@w
[] La/Luma/%@{)/oaIé&/t@dd}/anmdaMaﬂm.
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Memoria: Unir palabras
en una oracion

Los astros

L] L@Lum@%%powhb&ymbmeﬂSoﬂ

L] L@mewmume,wwmoa/téﬂ/te%mwmpijm

[] Eth@MTWMMW@KSo@%d@ﬂM&

[] L@Tmmﬂadmd@dewmwmdﬁmww%ma/
a/t/miw&emm.

[] Emhoﬁ/méa&@l@@nwmm@@ﬂmm%ﬁo@m.

——— Em%eummu@mmmm%&m:
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Memoria: Unir palabras
en una oracion

Los astros

L] me@%@wmwﬁwwmm
[] me@%@mwda@wfm.

L] E0Sed enlar eotrella més cercana o lolTiennc.

[] me@%@mm&}a[\faxﬁm&wmm

L1 A vecen la MMSO@MMMW%WWN@

QUMY

wfow,w/mm%ca/{)&m
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11.4-50L, LUNA, TIERRA

Rotacion y traslacion

Reconocer un posible titulo

soPor las barbas de una sardina podridasis dijo el capitan cuando vié
que les persequia “la Ballena Negra"; el barco con mas canones de
todos los oc€anos. Todos tenian miedo, pues era un barco mucho
mas grande que el del capitan y como tenia mas velas tambi€n iba
mas deprisa. Le llamakan [a Ballena Negra porque se 2ampaha todos
los barcos piratas que se encontraba. Cuando parecia que iban a
ser apresados el capitan mird al cielo y vio que 1a luna estaba en
cuarto creciente asi que vird y Siguié un camino secreto lleno de

rocas. Asi€ue cémo “la Ballena Negqra" acahks rompiéndose al chocar

con un montdén de rocas marinas. En Cuarto Creciente hay
mareas muertas, el nivel del agua es mas bajo y un barco como el
Suyo podr‘l’a pasar por el camino, pero el Pesado y enorme "Ballena
Negra" no.

pAue tiemeo que hacen? ) ) {8
%L%@Em.

naste del teacto- domnde debenia eatar.

%Mme)&mwﬂem&maﬁm.
_Lan esfenan X Lo Tiera

~—
T~
(contimentes)




oo 28 dian

DEKWW%LWW

Lo Luma, gina, ahrededon de o7 misma y de Lo, Tienna.
Cuamde gina alnededon de la, Tienna, Lo, podemos sen de forvmas
distimtas. Esas fovman se Haman Jases: Cuando se e toda la
Luna decimos que lo, luma, esté on face de B, luego se wa
wiendo cada wez menos: es la fase de B Llega, un momenio
que: oe eocomde ty yos mo- 0o v, oo los jase de LS y luego
emplena o solnence o ven oo poco- et fose de

hasta, que suelse o verse toda. Y st se wa, repitiendo cada, 28
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Reconocer un posible titulo

_EL mosimiento de la Tierva
EL Sob y el serame
I dia y b moche

Lo Tienar ginas alrededon de of misma, come- ok Juera, wna
neorvza. Al hacedo hay zomas em las que los rayos del Sl le
Hegam y othas mo, este mosimiento hace que ananezco, el

A este mosimiento de ginan sobre of misma se tlama
mosimiento de La Tieva tambien se muese alrededon
del Sol, es el movimiento de y eo las que hace que

OJPO/'W/LOO/T’I/EQ/J/

(dia y b noche |
e 9




12.1-EL TIEMPO

Las distintas épocas

Horas, en punto, menos cuarto,
y media, reloj analdgico,
reloj digital

Hace un dia €antastico, con mucho Sol. El Capitén ha decidido
ponerse moreno asi que se ha puesto su crema solar y con una
toalla se ha echado en la primera tumbona que ha pi!!ado. Y como
tiene sueho matara dos pajaros de un tiro: tomara el Sol y se
hara una gran siesta. La que se va a lian.. Resulta que la crema
que se ha echado no es crema solar sino una crema que utiliza

pirata Cocinero para hacer un guiso con el mismo nombre "Crema

solar”, Dcspués de tres bhoras, el capitén esta quemado,
chamuscado como una tostada. Deshidratado, con <iehre vy
mareado, ha empezado a decir que  ha viagjado en el tiempo con

una extrana méq_uina... eseraverdad?

waWWWQ
ol Lee too horoo 1y damde panece que estuwso ob capitrm.

Cada dituio ea de unas é theme wrv L Seq/d
AT T i Voslt i P e
AEQ/J/O{‘/%O'%MLOJ W%h@(wwd@%@m
AMW%WWW@E&W@MW
‘Aﬂa@dowmpwnmmwe/mhépmde%@wwﬂ{o@
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Horas, en punto, menos cuarto

Las distintas épocas 7 : j no
P i&-‘) y media, relojanalégico,
N>

reloj digital

AMWWWW%MW@MW
Aﬁa@m%wmw@h@mwd@mm
‘Ammm%hwd@mmﬂw

AMO@%@%M@ W@%hmdgmm
AMWWWW%MW@MW
AMM%WMW@E@M@MW

| A tas seie entaba om o, pocar de s castillos
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Horas, en punto, menos cuarto

Las distintas épocas 7 : j no
P i&-‘) y media, relojanalégico,
N>

reloj digital

AWW%WW@%’W@MW
| At wnas eoiaba. e o épocasda o caoillos

AWMWWW%MW@MW&@W@
Afa@umw%waﬂmw@ﬁ@épﬂwd@%@m
| A oo dos entaba en o época de loo caotilloo
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122 -EL TIEMPO

La época de los romanos

Escribir oraciones de 6
palabras

En uno de los asaltos han caP‘tur‘aoQo un barco romano. En cuanto
vieron la bandera pirata los romanos saltaron por la borda y se
$ueron nadando a toda velocidad, pero se han dejado a un romano
que se habia quedado dormido en el camarote y como utiliza
tapones para que no le molesten, no se ha enterado ni de la
alarma ni  de los canones. El capitén quiere hablar con él, pero
resulta que es mudo, asi que cuando le prequntan sélo hace que

dibujar cosas y mover las manos como un loco. Todos intentan

averiguar qué quiere decir con estos dibyjos.

waWWWQ
Lan de loo dibuj san o utidizzan sorn

ded dibu el
e e
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Escribir oraciones de al menos

La época de los romanos

6 palabras
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12 3-EL TIEMPO

La época de los castillos

Memoria: Unir palabras
en una oracion

Los piratas deben tener muy buena memoria porque muchos no
saben leer y a otros con sus gar<ios, les resulta dificil escribir lo
que tienen que recordar. éCuantos canones hayf $Dénde estané
$Cuantos soldados? éCuantos sables y trabucos? SCuantos
camarotes y déndel... hay que memorizar muchas cosas y desde
luego en una batalla con canonazos, esPaoQas, peleas y tiburones

uno nNo Pué’,oQC pararse para buscar papel, lépiz, sacapuntas y

gomay empe2ara apuntar cosas. ES mejor tener buena memoria
porque es el mejor sitio donde gquardar los secretos, asi que iia

desarrollar la memorial}

1 Qué tiemes que hacen? @) #8) &)

Pinta, md&md@%@pafa&ﬂmwm%mm
an&ewm%mqwmwa@mfam
RW%X@W&WWI@WWW{)@W
WTWMWW(@M%«W)M

gate, esdice, anemna, cuenda, eumita,
<3

3 PEKWW%@W%MWMW

EBM%%%MLW%MWW.
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Memoria. Unir palabras en una
historia.
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12.4-EL TIEMPO

Logros a través de la historia

Ponerle un titulo a un texto

Victoria esta eXPlicano@o un poco de historia, qué logros hemos
conseguido. Tambi€n se ha parado a explicar qué arte es el que
deberia buscar un pirata pues hay ricos que pagan mucho oro por
un buen cuadro, una escultura, una partitura o un instrumento.
ou€ es el artel" le ha preguntado a Pulpo que parece
JcsPistaoQo. “El arte, el arte es... morirse de #rio" ha
contestado el bromista de Pulpo.... Wi Tajajasss, todos se rien.

pAue tiemes que hacen? () )
%Lmam.

UWWWMWWMWW@%MMQM
nante del teacto donde deberio entan.

@Em@amwz@w@aﬂm.




Ponerle un titulo a un texto

J

amimales Lo UL sims elloo mo mdxiwm sivsinn. De oo
W.A%mewmd@@%@ %m[wdxia/m
WWWMWWW&W Ad@/ma@

-127-



Ponerle un titulo a un texto

J

AWT@/J/%W@&@ WMTW W@p@m ey
M%mm%{bawmmﬁ@ W/h/t@ Se
nemsabaque mo-era bueno larsanse, que las enfervmedades
wm)@a/m%aaﬁ/nd@wm%w{oadeammfw@mmmd@
nana tegan o la serdad,de las cosas, se ha descubiento, por
@h&vvmﬂdadw%%ﬂama/h , oo cunardae. También
qracios o lo, B, ef hombre ha, podido- tlegan o solan com,

asLemMeL, e/ybu,d/ta/be/{)/’ma/bcofm . O COMMATUCOV NG
MW@WWW@W
de kilometnoso. LaWWth&m%%




SI NECESITAS

il

SOLUCIONARIO.

Ve

tSIGUENOS!
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tronco:abdominales,

576 > 446 Son incorrectas: 1:htimero, pelvis, fémur, tibia ¢ )
758 > 735 lay 2a 2:crdneo, clbito, himero extremidades: radio,
954<966 - 3:columna vertebral, radio, cabeza:ojos

12y 32 cubito, pelvis, fémur, costillas

articulaciones: rodilla,
musculos:pectorales,
huesos: cubito.

689 vegetal y 564 animal calabaza (s), aceite (e), chorizo (c)
835 vegetal y 717 animal mantequilla (e), cuchara (no es), caqui (s), zumo (s)
909 vegetal y 993 animal manzana (s), cerezas (s), queso (c), col (s)

(1) 2:lechey pimientos dulces, tomates, pollo, ciruelas.
(2) 2: berenjena, fresa jamon, patatas fritas, pan, leche.
(3) 4: donut, magdalena, mejillén, dulces refresco, piruleta, aceite, naranjas, gambas

(1) 1: embutido
(2) 4: pera, brécoli, donut, pimientos
(3) 3: mejillon, muslo pollo, gamba

(1) 1:fresa
(2) 4: queso, refresco, brécoli, uvas
(3) 3: muslo pollo, hamburguesa, dulces

12 tiritas, 142 pastillas, 121 jarabes
165 estetoscopios, 132 pinzas, 132 esparadrapos
263 termdémetros, 411 muletas, 425 botiquines

jaboén (limpiarse), jirafa, potaje (alimentarse) , gigante

ajedrez, lejia (limpiar), espejo, judias (alimentarse), pagina, gente
jabali, garaje, jinete, cojo (dolor), generoso, gimnasia (sano)

juez, joven, jamdn (alimentarse), japonés, jeringuilla (curarse), genio

ejercicio: correr...

salud: mucha verdura.../ sintomas:fiebre.../ medicamentos: pomadas...

botiquin: vendas.../ médicos:cirujano.../ enfermedades:gripe...
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si: si se tacha por no ser saludable.
no: no se tacha por ser saludable.

]2 condiciones
si | si [no

no | no| no

no| si | si

no| no| si
no| si | no




e
132
129 | 126
v
132->-2

insectos
+4 (136|140 [-10
123 | +3 | 120<-130

130|128 | 126|124

iguana (patas, oviparo, herbivoro)

gorila (patas, viviparo, herbivoro)
cigliena (alas, oviparo, carnivoro)
aquila (alas, oviparo, carnivoro)

guepardo (patas, viviparo, carnivoro)
pinguino (patas, oviparo, carnivoro)

anfibios

%
673 | -2 |671
631 655 659 | -4

669 | 667
663<—665
647->643|639 | 635| 631 +8

679 | 671 663 | 655 647 <639
reptiles

9
800 | +5 | 805|810 | 815
842 | +7 |835 | 830 |825<820

8497856 | 863 | -4 | 859| 855
831 | 835 | 839 | 843| 844851

131=100 + 20 +10 +1_J]
301=200+ 100 +1[_][ ]

82=50+20+ 10+ 21|
207=200+ 5+ 2

crece / marchita
marchita / marchita
marchita / crece

marchita / marchita
marchita / crece
marchita / marchita

canguro (patas, viviparo, herbivoro)
gato (patas, viviparo, carnivoro)
besugo (aletas, oviparo, omnivoro)

etiquetas: reptiles, peces de rio, viviparos, anfibios, oviparos

B xx_O 0O____©O
Bx_x_O 0O_.___0
B xxO HExxxxO
B_xx_O HBH_xx_0O
____© HB_xx_O
Bxx_O 0O_.___0
BH__xxO H__xxO

baules: peces de rio, oviparos, viviparos

etiquetas: morena, mamiferos, reptiles, peces de mar, dragén

baules: reptiles: cocodrilo.../ mamiferos: cebra.../

peces de mar: tiburdn...

etiquetas: felinos, anfibios, leopardo, golondrina, aves
baules: anfibios: rana.../ felinos: ledn.../aves: cuervo...

raices: regadera
tallo: pino
hojas: regar
flor: podar

ramas: crecer

tronco: manguera

raices: higuera
frutos: limpiar

hojas: abonar
flores: tierra

ramas: vigilar
tronco: azada
raices: recolectar
frutos: agua
hojas: plantar
flores: abono

mb: escombros, cambios

agua mp: campo, temperatura
aire br: fiebre
suelo bl: pueblo
aire adjetivos: verde, peligrosos,alta, salada.

texto: el de abajo

mb: sombra, cambiar

mp: Amparo

br: abrasador

bl: nublado

adjetivos: nublado, grande, abrasador.
texto: los dos primeros
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no es lo mismo
si que es lo mismo
si que es lo mismo

no es lo mismo
si que es lo mismo
no es lo mismo

si es lo mismo
no es lo mismo
no es lo mismo

no es lo mismo
si es lo mismo
si es lo mismo



marea alta: peligro de inundacién

poblado-> lleno (sinénimo), vacio (anténimo)

luminoso-> apagado (anténimo), brillante (sinénimo) desembocadura: 967524
tranquilo-> apacible (sinénimo), pacifico (sinénimo) orilla: 157428

ribera: 102389

marea baja: no hay peligro de inundacién

oscuro-> soleado (anténimo), sombrio (sindnimo) stop / pase
llano-> plano (sinbnimo), inclinado (anténimo) pase / stop
cristalino-> transparente (sinébnimo), sucio (anténimo) stop / pase

A = /'] [ ra
destornillach . engranaje cascanueces @ abrelatas
L¥Fd L=, LY (LA
ral ) f=1 1 [
cortauﬁas&@ sacacorchosy J \ ‘\ tornillog ré tijeras @7
L] Lg_.l y AL (B % /.9,

dibujo: derecha

palabra principal: arado

;Qué se dice sobre él? que tiene varias formas,

como 1-3-2:354183 que muchos animales pueden tirar de ély que permitié
caera 1-3-2:248221 que se plantara mas y por lo tanto hubiera menos hambre
T 3-2-1:2198438

lavé 3-2-1:46543243 dibujo: derecha

llovera palabra principal: telégrafo

perdio {Qué se dice sobre éI? que esta conectado por cable, que

fue el primer invento que permitié comunicar a dos personas
en distinto lugar, la gente lo utilizaba para comunicarse

papeleria: gasto 54, te quedaran 18
carniceria: gasto 55, te quedaran 8
ferreteria: gasto 71, te quedaran 9

dibujo: izquierda

palabra principal: maquina de vapor

{Qué se dice sobre ella? fue un gran invento, hacia el
trabajo de varios hombres sin cansarse, el tren la utilizaba.

jugueteria: gasto 62, te quedaran 8
tienda de animales: gasto 84, te quedaran9
panaderia: gasto 34, te quedaran 7

dibujo: derecha
palabra principal: medicinas

{Qué se dice sobre ellas? Antes moria mucha gente porque
P.2 no habian, su descubrimiento permite vivir mas tiempo, hay
la / hinchada / ambulatorio muchas clases y se venden en farmacias.

los / las / iglesias
ese /rojo / calzada
ese / blanco / comisaria

o
@&Q @A@ palabras importantes: la suciedad
oracion mas importante:

ruedas, coche, volante / zapatos, calcetines, pie, dedos La suciedad en las calles es peligrosa

H (1 %, ¥ palabras importantes: Las sefales de tréafico
Oracién mas importante:

acera, semaforo, calle / tambor, pito, flauta Las sefales de trafico evitan accidentes
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electricista:64m/25m  llegan /seguridad plastico y pintura->fabrica juguetera->
albanil: 91 kg / 19 kg tienen / servicios sociales mufiecas -> jugueteria /
jardinero:831/56 | ayuda/ seguridad cables, pantallas...->fabrica tecnolégica->
sastre: 82m /69 m van / educacion televisores->tienda

detienen / seguridad

lleva / sanidad cerdos->matadero-> embutidos-> carniceria
harina->panificadora -> pan -> panaderia

palabras importantes: Trabajar es importante
titulo: Trabajar es importante por muchas cosas

palabras importantes: Trabajos en contacto con la naturaleza
titulo: Los trabajos en la naturaleza pueden ser en el campo, en el mar o en las minas

palabras importantes: Maquinas y herramientas
titulo: Algunas profesiones utilizan maquinas para convertir unas cosas en otras

palabras importantes: Ayudar
titulo: Algunas profesiones se dedican a ayudar a otros

11.2

Hay 4 cm, el doble (8), el triple (12) verano, julio: Abrimos ventanas y enchufamos ventiladores

doble: Europa (64) primavera, mayo: En el campo hay muchas flores

triple: Antartida (96) invierno, enero: Encendemos estufas y utilizamos las mantas
verano, agosto: Comemos helados y sacamos los bafhadores

Hay 9 cm, el doble (18), el triple (27) otono, octubre: Caen las hojas de los arboles

doble: Asia (96)
triple: América del Sur (144)

1.4

1,3, 6 : El satélite se mueve luna llena, cuarto menguante, luna nueva, cuarto creciente
3,6, 7: El calor del Sol calienta laTierra diay la noche, rotacion, traslacion, estaciones

.

.

2.2

gladiador / acueducto / coliseo / cuadriga / César

.

2.3

fraile, catedral, vidriera
monasterio, armadura, foso, torneo

.

24

(@19 Q4> (:00)
— — — ejemplo titulo:” La ganaderia y la agricultura”
G159 (@:30 J(2:00 ganaderia, agricultura, cazar, corrales.

ejemplo titulo:"La ciencia”
medicina, aviacién, submarinos, investigando
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