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INTeLIGencia LAGICo-maTemarica:
UNa auXILIaR CON Ganas De aYubar
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unh problema
muy grave con |os
abueletes
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Estdn todo e|
dia durmiendo. No

intentado con
juegos de |apizy

Juegos
clasicos: domino,
cartas,etC
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“All
you heed is
love”
¢{Te suena?

Chicos, echad
un Vistazo a estas

profesoras de
baile se mueren por
bailotear con
VOSOtros

Quien consiga
resolver estos retos
matematicos podrd bailay

hasta dislocarse la
b Cadera pd

chinchate
Vicente, que |0
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nombpre: Ccurso:

-~
e -nTeLcencia LacIico-maTemarica

Valora de 0 a 10 estas afirmaciones.

Soy bueno en |a asighatura de matematicas
Capto rapidamente [0s conceptos matematicos

Me resulta £acCil resolver Cualquier problema matematico
de distintas manheras

Me gusta leer Cualquier articulo relacionados con (oS
nUmeros Y las matematicas

Calculo rdpidamente [0 gue me Van a costar [as Cosas [

Disfruto aplicando [0 que he aprendido en matematicas a
la Vida cotidiaha (CalCcular distancCias, 8astos, etC)

Me gusta solucionar acertijos

Me divierten |0s juegos de matematiCa reCreativa Como
kakuros, sudokus, etC

Me invento problemas matematicos para retarme

Me imagino trabajando como economista, matematico, C]
cientifico, programador informatico, ingeniero

la suma total es de... C]

(F

GO
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El sdhdwich

Anha debe motivar a |0s abuelos, el traba)o mental es muy importante para
mantenerse joven. (Jha de |as acCtividades que ha preparado para Sahar puhtos
y asi conseguir el teléfono de [as profesoras de baile se llama el “Caza-
sandwich” consiste en averiguar quién se comio el sandwich. Sigue las
instrucciones y listo. Fijate en el siguiente ejemplo:

Hay tres hombres: Pedro, [,ucCia ¥y Antonio.
Tres apellidos: Millet, Garcia, Callado.
Tres sandwiches con distintas formas:
rectangulo, triangulo, rombo. Y se
rellenaron con atun, mortadela Yy gueso.
Averigua el hombre, el apellido, l[a forma
del sdhdwiche gue se comidé Cada uno y su
sabor. sigue [as pistas. EsCribe tus

Pedro no se apellida averiguaciones en |a tabla.

Callado.

Lucia se apellida Millet.

La sefiora Millet no cogio el
sadhdwich con forma hi de
Cuadrado nhi de rombo.

EI sdnhdwich con forma de
trigngulo es el de queso.
Antonio se comio el de

mortadela. Quien se apellida _
Callado se hizo con el Nombre Apellido
sandwiche con forma de

Figura

sandwich Sabor
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Hay tres hombres: Juan, Antonio, Vicente. Tres apellidos: Sdnchez, [,Opez,
Mufoz. Ge hicieron tres sdhdwiches Con |as siguientes figuras: rectangulo,
romboide, rombo. Y se rellenaron con: mermelada, SalChichon ¥ jamon. Averigua
el nombre, el apellido, la figura del s§hdwich que se comid cada uno Yy de qué
sabor era. Sigue |as pistas. ESCribe tus averiguaciones en |a tabla.

Juan se comio el de jamon.

Antonio ho se apellida Sanchez.
Muhoz se comio el de mermelada.
Vicente Sanchez cogio el sahdwich con
forma de romboide.

A [L6pez |e toco e| de forma de
rectangulo.

Quien se comid el sandwich de jamon
no se apellida hi Munoz ni Sdnchez.

Figura sandwich

Nombre Apellido (dibuja Sabor
un ejemplo)
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Hay tres nombres: Luis, Esperanza, Carla. Tres apellidos: Gonzalez, Alegre,
Marti. Tres sandwiches enh forma de: paralelogramo, trapezoide Y trapecio. [L,os
sandwiches se rellenaron con: chocolate, Chorizo Y mantequilla. Averigua el
nhombre, el apellido, la figura del s§hdwich que se comid Cada unoy de qué
sabor era. Sigue |as pistas. ESCribe tus averiguaciones en |a tabla.

Luis no se comio ni el sahdwich de mantequilla
hi el de Chorizo.

Gonzalez se comid el sdhdwich de mantequilla.
Carla se apellida Alegre, no cogio ni el
sandwich con forma de trapezoide ni el que
tiene forma de trapecio.

Quien se comié un trapecio sahdwich de
chocolate se apellida Marti.

Figura sandwich

Nombre Apellido (dibuja Sabor
un ejemplo)
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LLos abuelos estah tah motivados por conseguir terminar Con acierto todas
|as actividades que se |es plahtea gue inCluso cCuando duermen suefian con
[as matematicas. Eh este suefo huestro agbuelo sueha Con tartas, muslos de
pollo Y matematicas. Ayudale a superar|o.

Primero:

Unh miembro del equipo se entrena Con el videojuego,
jugando |a fase de entreno. Debe destruir el muro

Con |as dentaduras Y recoger |0s muslos de pollo.
Cuahdo consiga 17 puntos podra pasar a la fase de
matematicas ¥ pastel. Mientras, el otro miembro del
equipo debe conseguir el “nUmero Clave” para poder
jugar con éxito la segunda fase. Para ello debe
realizar 1a ficha. Pritmero realizar calculos sencillos y
averiguar qué nlmero forma tres en ralla. De |0os dos
nlmeros que se obtienen de |0s dos tableros, elegir
el menor. También debe utilizar su razonamiento

gegundo: Obtenido el nimero Clave podremos jugar Con éxito |a segunda fase
del juego “matematicas y pastel” Debe recoger aguellos pasteles Cuya operacion
permite obtener el himero Clave Y utilizar las dentaduras para destruir aquellos
pasteles Cuyas operaciones no dan como resultado el himero Clave.

Tercero: A |a orden del profesor (20 minutos mas 0 menos) Cambio de papeles.

Www.salvariatropa.es
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\

resolver
las actividades
propuestas
para obtener

g. ; ‘

Ty

el hlmero Clave

—

Pulsando sobre |3 estrella de |a
portada puedes pasar direCtamente
a la segunda fase de matematicas Y pastel

primera parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/abuelol
segunda parte: Www.aventurasdeaprendizaje.es/abuelo2

®
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7+3 5+5 16:2 6+2 X2 8-1

18:2 9-1 4x2 10-3 21:3 4+3

5+¢ 4+4 10-2 9-2 12:2 3%2
z Z Z@ numero menor de |0s dos tableros
z que hace tres en raya

V

i

De los nUmeros de las figuras que ho
forman parte de su grupo, escoge el menor
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7+2 5+¢ 10-2 44:4 9-¢ 10:2
81:9 16:2 5+3 10+1 49:7 9-5
3%3 6+2 36:¢ 32:8 16:¢ )
nlmero menor de |os dos tableros
que hace tres en raya
+ =
De |os numeros de [as figuras que ho
fForman parte de su grupo, escoge el menhor
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2. Inteligencia |6gico-matematiCa

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombpre 1:

puntos ficha:

puntos Videojuego

nombre 2:
puntos ficha:
punhtos videojuego:

total:

puesto: Q

2. InteligencCia |6giCo-matematiCa

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombpre 1:

puntos ficha:

puntos Videojuego

nombre 2:
puntos ficha:
puntos videojuego:

total:

puesto: Q




Unha
auxiliar
Con gahas
de ayudar

1.- fecha:

2.- grupo:

3.-Me ha gustado |a historia de |a auxiliar (1 3 10):

¢.- Me ha gustado e| videojuego: (1 3 10):

5.-Me ha gustado |a fiCha que hemos hecho: (1 a 10):

6.- He aprendido C0sas (1 a 10):

7.- Recomendaria est actividad a otros alumnos: (1 a 10):
8.- Consejos para mejorar |a actividad...

Una
auxiliar
Conh gahas
de ayudar

1.- feCcha:

2.- 8rupo:

3.-Me ha gustado |a historia de la auxiliar (1 a 10):

¢.- Me ha gustado el videojuego: (1 3 10):

5.-Me ha gustado la fiCha que hemos hecho: (1 a 10):

6.- He aprendido C0sas (1 3 10):

7.- Recomendaria est actividad a otros alumnos: (1 3 10):
8.- Consejos para mejorar |a actividad...

Una
auxiliar
Conh gahas
de ayudar

1.- fecha:

2.- 8rupo:

3.-Me ha gustado la historia de la auXiliar (1 a 10):

¢.- Me ha gustado el videojuego: (1 a 10):

5.-Me ha gustado la fiCha que hemos hecho: (1 a 10):

6.- He aprendido C0sas (1 3 10):

7.- Recomendaria est actividad a otros alumnos: (1 3 10):
8.- Consejos para mejorar |a actividad...

Una
auxiliar
Conh gahas
de ayudar

1.- fecha:

2.- grupo0:

3.-Me ha gustado la historia de la auXiliar (1 a 10):

¢.- Me ha gustado el videojuego: (1 a3 10):

5.-Me ha gustado la fiCha que hemos hecho: (1 a 10):

6.- He aprendido C0sas (1 3 10):

7.- Recomendaria est actividad a otros alumnos: (1 3 10):
8.- Consejos para mejorar |l actividad...
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