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¢Queé objetivos pretende?

Algunos de |os objetivos mas importantes del proyeCcto
pretenden que el alumnhado de |os primeros Cursos de la
E.S.O...

1.- Ge familiariCe conh el concCepto de inteligencCia.

2.- Gea Capaz de descCribir su perfil aptitudinal @ partir del
modelo de Gardner de |as inteligencCias multiples.
3.-Reflexione sobre sus puntos fuertes y debiles
4.-Relacione estas reflexiones con |a orientaCion vocacional
En Cada apartado:

1 cOmic para seguir la historia

1 fiCha descCriptiva sobre e| objetivo a aprender

1 ficha cuestionario para que el alumno se autoevalue

1 reto de |apiz ¥ papel para aprender e| objetivo

1)uego online en html5 para que se refuerce en un opjetivo

+infFO: WWW.Salvarlatropa.es Y salvarlatropa.blogspot.com

info@salvarlatropa.es



Erase una vez...

IAl

lie HAS desvan,a .,
SUSPENDIDO estudiar YA! 4 Ny
5 AGIGNATURAS?!! | .

frio que hace menos
aqui no me aprendo mal gue uno
hi la tabla del uno es inteligente

g :l-'D 2t &

— - .:: /"

Je, je, utilizaré
el cohocCimiento para
Calentar mi mente
Y... mi Cuerpo

— todos |0s
\ demonios! iMi
[~ trasero! A=l




ISALVAR A
ESTA TROPA DE

PEOPLE EN
PROBLEMAG!!
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INTeLiGencla NTRaPeRSONaL (aPReNDeR a aPRenDeR):
URa esTudianTe Con MUCHO aGuanTe

iiPor
fintt ghora Ya no
SOY una hina, soy

iiiFelicidades
Carino, 18 anos, Ya
eres mayor de
edad!!!

Ha
legado mi
momento...

Anhora ya soy libre
para hacer |0 que
quiera, Como quiera Yy

donde quiera...

saliry avolver a la
hora que quiera, podré
escuchar musica a mi
antojo...

incluso

no tengo que

daros |as hotas porque
en teoria

me |as puedo firmar Yo

misma...
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INTeLiGencla NTRaPeRSONaL (aPReNDeR a aPRenDeR):
URa esTudianTe Con MUCHO aGuanTe

Muy
cierto. Como en

teoria también tienes
edad para irte de Casa Y
ViVir tus propias
aventuras

podras poner tus
notas, tus ropas, tus
mUsicas Y |la extrafa repera
esa de la que hablas

Mejor me
firmas tU las notas.

iZas! hundida, adios
re-pera...
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Ly
S~ S L nombre: curso:

e
- mTeLicenciamTRapeRsaNaL

Valora de 0 a 10 estas afirmaciones.

En el cole, algunos compafheros me buscah para gue O
contarme |0s problemas porque segun ellos “sé escuchar”....

Cuando suspendo 0 ho me sale uha Cosa en el Cole |0
intento Varias veces hasta conseguirlo 0 acerCarme |0 ( )
MAXIMO @ Mi PrOPOSITO..eerrrrreeeeeeeeeerrrrrreeeeeeeeeeeensssrrreeeeeeeeeesns )

Si no puedo conseguir algo no me frustro £acilmente y (
acepto que ho Siempre se puede Conseguir todO........c..uueeeen. )

Me resulta interesante analizar 1as conductas de |0s demas

y preguntarme el porGUE de SUS aCTOS.....ccuureeemrrereireeeaniuneenans )
Me considero una persona prudente y paciente que ( )
controla bastante bien sus reacciones emocionales............. )

Creo que supero con optimismo [0S momentos malos de la | ‘

Vida Y aprendo de MiS ErYOYEeS ...cceueeeeereeennirreermuieeerrnnnnseseennnes )
P—
Me gusta ayudar a l0s demas a entenderse........ccueeeeeuveeennnen. )

Me gustan |as peliculas ¥ libros que profundizan en [0S C]
PEYSONAJES . eeeeerrrrrrrrunnnasaeereeeeeemmmnsssssssssseeesmmmsssssnsssssssssssssnnsnes

No me da miedo |3 soledad, me permite reflexionar sobre O
M1 Y 1S CITCUNSTANCIAS «evvvrrrrrereeeeereerrnnrrreeeeeessseeesnnsmsseeeeeeesens

Creo que Valdria para trabajar COmo psicologo, profesor, O
directivo, deportista profesional, COaCh,EtC.....cceeeuurrrunrennnnnn

5
m la suma total es de...
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NTELIGeNCIa NTRaPeRSANaL
(aPrenDer 2 aPrennerR):

una esTudianTe Con MuUCHO aGguanTe

estrategia 1: Vistazo iniCial

Antes de empezar a leer |0 que tienes que estudiar, existe una forma de
preparar |a mente para que |3 atencion sepa donde dirigirse, para que se
activen esquemas mentales que uhah [0 que sabemos con [0 que queremos
aprender, en definitiva, aprender mejor. Esta estrategia se utiliza cuando nos
encontramos por primera Vez ante un texto. ES muy rapida, SOlo hay que
dediCarle 5 minutos. Se uede hacCer mentalmente, pero [a haremos por esCrito,
para aprenderla mejor.

Consiste en echarle uh Vistazo al texto, las
palabras que estan en negrita, en mayusculas,
que forman parte de |0s titulos, O en las
fotografias O graficos. Aquellas palabras gue el
profesor O el autor ha considerado importantes
Yy aparecen diferenciandose de las demas.
Primero :ClasifiCa estas palabras en tres
bloques. Bloque A, palabras gue ConozCas su
significado. Bloque B, palabras que te suenah Yy

Crees que sabes algo de ellas, auhque no estés muy seguro. Blogue C, palabras
Gque no sabes su Sighificado, 0 que ho te suehanh de hada. (Jha vez divididas
estas palabras en |0s tres bloques. (Jtilizalas (al menos las gue sabes Y te suenan)
en oraciones para preveer de gué se Va a hablar en el texto. Después de esto

Ya puedes empezar |a leCtura Comprensiva. :

blogue I{\A

veamos unh ejemplo:

bloque A

¢QUE Creo que me Vah a contar?
utilizando |as palabras de |os distintos blogues
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aprenner a aprenner:
URa esTudianTe Con MuUCHO aGuanTe

B
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NTELIGeNCIa NTRaPeRSANaL

(aPRenDer a aPRenner):

' @ una esTudianTe Con MuUCHO aGguanTe

Lucia quiere estudiar pero no sabe cémo. Dale tu
|os consejos que deberia seguir.

Primero:

Leer |0s 20 consejos traduciendo las “X” de las
palabras.

Segundo:

HacCer grupos de dos persohas Y acceder a la sala
de informatica. UJh alumno maneja el personaje,
debe buscCar las palabras que aparecen esCritas en
[as dos setas que hay distribuidas por |a room.
Cada seta contiene dos palabras. Cada palabra

pertenece a uno de |0s consejos. Pero hay uha seta venhenosa con dos palabras
erroneas. El alumno que no maneja el personaje debe decCidir qué seta
contiene |as dos palabras gue colocadas en |0s espacios Vacios de os|
consejos ” les da mayor sentido. Si tOCa la seta envenenada (Con (as 2
palabras equivocadas) Volvera a empezar. Asi que mucho cuidado. Gi toca la
seta CorreCta aparecerd en la room la Salida para poder acceder al siguiente
hivel. Jha vez completados [0S 10 Conse)jos, hay uh Cambio de roles y se
accede a |a segunda parte del juego. Haciendo [0 mismo hasta terminar el
juego.

Tercero: Se repasah en Clase todos [0S Consejos Ya cCompletados.

Para realizar la

actividad con el
ordenador se
hecesitah dos
sesiones
aproximadamente

Si no se dispone de
ordenador, se puede utilizar
la hoja con [as hubes de
palabras para Completar |os
consejos

primera parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/aprenderaestudiar
segunda parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/aprenderaestudiar2
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nombres: grupo:

equipo: fecha:
TIEMPO:

Consejos generales que pueden ayudar a estudiar

Alixentarse bien y hacer xepoxte veces a la sxmxna

Mxtivarse, relajxrse y apxender

¢Qué se debe hacer para leer?

@3)-Cxnocxr el de txdas las xalxbras que Ixo

@ )Sxcar una de cada orxcion y rxlacionxrlas con Ixs otrxs

5)-Sxber cuando me he en la lectura y pxeguntxr lo que no entixxxx.

¢Como se subraya?

room 3

L(6,-Uxixizar la * para oxtxner la idea principal y sxbrxyarlx

@

Xuxraxar xolo de xeer y obxener la idea pxincipal

8)-Utilixax xolorxs maximo para subrayar y no suxrayaxlo txdx

¢Qué se hace después de subrayar?

<9)-xnir las distintas ideas en un 0 exquxmay Xrear un Xesumxn

room 6

¢Qué normas debo seguir para estudiar?

.—angmenxar las sexioxes de extudio en Xinxtos

* idea prinCipal = ¢Cudl es el tema? + ¢Qué se dice sobre el tema?




CAMBIO DE JUGADOR (0 22 parte)

¢ Qué normas debo seguir para estudiar?

.-Ex una sesiox de xepaso: Estudiar xo max ixporxante al y al fxnal.

.-Dxscxnsar mxnuxos cada 50 xinutos dx esxudio.

¢, Como puedo estudiar?

.-xepitiendo el

y Xscrixiexdo el rexumen

(14).-Cxnxertir Ixs ideas pxincxpalxs en

.-Explxcar a otros y con otras lo xstuxiado

-Uxilxzar

pxra rexoxdar xdexs

¢, Como me preparo ante un examen?

@.-Extudxar al menos

vxcex la lexciox, el dia axtex del examen
sxlo se repasa

room 4

@.-Pxnsar en ex txpo de gxe van a sxlir en el examen

.-Prxcticar, hxciéndxse uno mxsmx un , COIrrexirxo

20.-Prexuntar al

qué xipo de xrexunxas xan a salxr en el examen



1. IhteligenCia intrapersonal

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombpre 1:

puntos fiCcha:

puntos Videojuego

nombre 2:
puntos ficha:
puntos videojuego:

total:

puesto:

O

1. InteligencCia intrapersonal

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombpre 1:

puntos ficha:

punhtos videojuego

nombre 2:
puntos ficha: »
puntos videojuego: Q

total: ¥

puesto:

TR
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InTeLicencia viso-espaciaL:
Un aLMacenisTa Con MucHa VISTa

VacCia

que encontrar un
Curro pronto, hecesito
money para el concCierto A N
¥ la hucha esta

Vi
Do

G P
=7

Estamos
buscanhdo unh
almacenista para
incorporacCion
inmediata

!‘{

A iiigin duda,
SOy su hombre!
i

Buscamos una
personha muy
ordenada

Créame:
Yo encuentro una
agWa en un pajar
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InTeLicencia viso-espaciaL:
Un aLMacenisTa Con MucHa VISTa

4’ Cuanhdo era

y sobretodo, i X 733
jigusdl’ ool %
grandes dotes de BROUJULA D'E
ACERO ?
1
Q. /e
' b
|
\ :
N
M habifacioh Estabaros
Entonces, (e > trabajando con musica ¥
esperamos mahana a . Va el jefe hos grita :"¢Pero que
las 8 - -~ - es eso de trabajar coh musica?,
4C, iii Aqui se trabaja en silenciott... y
e f el “Notas” se Va al despacho del
.. 7 El superior Y e pregunta "Eh Boss,
. E’ (‘ fientras escucho musica ¢Puedo
(o | . - .R'% trabajar?” el jefe dubitativo |e soltd
< - Y-\ “si hombre , cualquier momento
-« ¥ es bueno para trabajar” ¥ asi
consiguiod trabajar con
musica...
Entonces, o Una N ;IW v Vs
segln este libro, |a of leyenda...ya - -
derecha esta aqui, ¥ 1a te digo -;'.':
izquierda estd o & ar »
alli...menudo lio .
.. o Chicos, estoy
M (L 2] Wk estudiando para un
*l . | curro
., ) d D
) )
: ‘. - Ya -! \’-
Y% . ~e hablamos -
- Q M

\\\’

19} //, a1 -
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Ly
S~ S L nombre: curso:

e
- mTeLisencia viena espaciaL

Valora de 0 a 10 estas afirmaciones.

Ge e da DIen diDUJAY......ccceerrernrramrasiesseisaeeseesnrsnnanneeatisacsesane D

Me resulta £4cil hacer escalas, dibujar perspectivas, )
IDUIAY PlANOS . eeeeeeerreeieireeeesrreeeeareeeeseeeseseessssseessssseesesseesens
N
Me ayudo de dibujos CuanNdO eStUAIO......ccevvuurrrrrrerreeiiieanannnns )
Me siento comodo interpretando mapas Y explicando o
COMO [1€8aY @ |08 SITIOS.ceeieieeererrreeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeennns )
Capto rapidamente [as indiCaciones esCritas O Verbales ( )

PAYa €AY @ UN [USAY weuuerrerrennerrermnnerreetunieeerrmmuieeeersnnnesesssnnnns )

TRecuerdo ficilmente [as rutas gue he hecho auhgque solo ()
[3S NaYa reCorridO UNQG SOIQ VEZ .ccvveereereeereeenereennereenncreennenenns )

Me divierte mucho jugar Con laberintos Yy |0s puzzles en )

2 Y 3 AIMENSIONES...civvreeeieieereeieeeerraneeeeerernneeeeeernnseesssessnsesseeennns )
Me gustan |os juegos de cubos, montar Y desmontar (

S LY U CEUT DS e evvneeerunnnrennnseesneseessnseessssessssssssssesssssnsssssnssssnnsssenns _
Ge me dan bien |0s juegos en (0§ que tengo que Sirar
mentalmente FigUraS O AiDUOS...cueeieurrenrrennirenrienerenneeeneennn —

Creo que Valdria para trabajar como piloto, Cartografo,

profesor de geometria Y de educacion plastico-visual,

artista plastico (pintor, escultor, Ceramista), arquitecto, O
diseNador de iNteriores, PRiSQ)iSTa . e eeeeeeeereeeerrmrmmmrrssssererreennns
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NTEeLIGencia Viso-esPacClaL:
un aLmacenistTa Con mucHa visTa
como se mueven las ondas
A|armas de uha alarma
El “Notas” debe distribuir Varias _wo
alarmas en el almacén. Debe 1
colocarlas de tal forma que las ondas _w

—

que emite Cada unha de las alarmas ho

coincida con las otras. Si no |0 hace e«(.__(((._ -.)))_-.)))a

asi, |as alarmas se dispararan y se

) . ) ¢
montara un |10 difICi|l de solucionhar. B
Ya tienes uha alarma puesta, ColoC 1
[as siguientes. Mira |0S ejemplos S

Ejemplo de como colocar ¢ alarmas
en el almaceén para que no se conecten

Aqui van 5 alarmas,
‘ ColOoCa [as ¢ restantes
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InTeLicencia viso-espaciaL:
Un aLMacenisTa Con MucHa VISTa

Aqui van 5 alarmas,
COolOoCa |as ¢ restantes

Aqui van 6 alarmas,

COlOCa as 5 restantes
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InTeLicencia viso-espaciaL:
‘ @ Un aLMacenisTa Con MuUcHa VISTa

El Notas con as prisas se ha despistado ¥ ha entrado en el almacén con |as
gafas de so| puestas, asi que se ha equivocado poniendo etiquetas, ahora
tendrd que corregir el error. Debe busCar [as Cajas Con [as etiguetas
equivoCadas Y retirarlas antes de que el jefe (o pille.

Primero:

Un jugador buscCa las 3 etiquetas equivoCadas que
hay en Cada seccidn. [ ,as tres etiquetas
equivocadas son diferentes al modelo que estd
marcado. E| otro jugador tiene que recoger [0S
pinglinos de juguete azul Y (os conhejos que se hah
esCapado de sus Cajas, eVitar [0S pinglinos rojos Y |1as
serpientes y descubrir (3 salida del laberinto.
Cegundo: El jugador recoge las letras de las
etiquetas equivoCadas ¥ monta una palabra Clave.
Esa palabra Clave se utiliza en Ia Ultima parte del
laberinto. Entrega la palabra Clave al profesor éste

Ultima parte del laberinto encontraras Varias salidas. Colisiona con aquella salida
que permita ir al sitio donde podrias encontrar [0 gue mencionan la palabra Clave.
TercCero: Hay cambio de roles, Eljugador que buscaba la salida del laberinto
ahora debe buscCar as etiquetas equivocadas en la ficha 2 Y el que busCaba las
etiquetas equivoCadas debe acceder a la segunda parte del videojuego. Apunta
los resultados en [a fiCha de equipos.

1 parce Puntos: 30

* # * \ buscar

etiquetas
diferentes
al modelo

Www.salvarlatropa.es

Si no se dispone de ordenador,
utilizar solo la ficha. Cada jugador
HH soluciona |as dos partes, es deCir
las ¢ secciones, buscando
las 2 palabras Clave

primera parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/VisoespacCial/index.html
segunda parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/VisoespacCial2/index.html
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12 parte. Palabra Clave:




22 parte. Palabra Clave:

Kok

CAMBIO DE JUGADOR

Www.salvariatropa.es



Material de apoyo:

[Laberintos
Fichas de equipos



laberinto 1
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2. InteligencCia Viso-espacCial

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombre 1:

puntos ficha:

nombre 2:
puntos ficha:

tiempo laberinto 1: puntos laberinto 1:

tiempo laberinto 2: puntos laberinto 2:
R

. (= . total:

2.InteligencCia Viso-espacCial

Nombre equipo:

fecCha: Srupo:
nombre 1:

puntos fiCha:

hombre 2:
puntos ficha:

tiempo laberinto 1: puntos laberinto 1:

tiempo |aberinto 2: puntos laberinto 2:
o

» (I : total:

fichas de equipo
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INTeLiGencia LaGIco-maTemarica:
Una auxiLiaR Con Ganas De ayupar

t(!;‘.fm

un problema
muy grave con (oS
abueletes

Estan todo e|
dia durmiendo. No
se motivah por

intentado con
juegos de |dpizy

Juegos
clasicos: dominod,
Cartas,etC

las peliculas
de vaqueros
Funcionan...
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INTeLiGencia LaGIco-maTemarica:
Una auxiLiaR Con Ganas De ayupar

“All
you heed is
love”
{Te suena?

) Chicos, echad
e .
un VistaZo g estas
fotos :o

profesoras de
baile se mueren por
bailotear con
VOSOtros

Quien consiga
resolver estos retos
matematicos podra bailay .
me estais
devolviendo (3

hasta dislocarse la
Cadera
b ‘ £ calculadora .
]

chinchate
Vicente, que |o
que se da Ya ho
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o4
b‘\tc

nhombre: curso:

-~
é -nTeLicencia Lacico-maTemarica

Valora de 0 a 10 estas afirmaciones.

Soy bueno en la asighatura de matematicas o
Capto rapidamente |0s Conceptos matematicos -

Me resulta £aCil resolver Ccualquier problema matematico
de distintas maneras _

Me gusta leer Cualquier articulo relacionados con (oS

numeros Y 1as matematicas C
Calculo rapidamente |0 que me Van a Costar las Cosas [

Disfruto aplicando |o que he aprendido en matematicas a
la Vida cotidiana (Calcular distancCias, gastos, etC)

Me gusta solucionar acertijos

Me divierten |0s juegos de matematiCa reCreativa Como
Kakuros, sudokus, etC

Me invento problemas matematicos para retarme

Me imagino trabajando como economista, matematico, C]
cientifico, programador informatico, ingeniero

@ Suma total es de... Cj

res

4%
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INTeLiGencia LaGIco-maTemarica:
Una auxiLiaR Con Ganas De ayupar

El sahdwich

Anha debe motivar a |0s abuelos, el trabajo mental es muy impOortante para
mantenerse joven. (Jha de |as actividades que ha preparado para Sahar punhtos
y asi conseguir el teléfono de [as profesoras de baile se llama el “Caza-
sandwich” consiste en averiguar quién se comio el sandwich. Sigue las
instrucciones y listo. Fijate en e| siguiente ejemplo:

Hay tres nombres: Pedro, [,uCia y Antonio.
Tres apellidos: Millet, Garcia, Callado.
Tres sdhdwiches con distintas formas:
rectdngulo, trigngulo, rombo. Y se
rellenaron con atln, mortadela ¥ gueso.
Ayverigua el hombre, el apellido, la forma
del sdhdwiche que se comid cada uno y su
sabor. sigue |as pistas. EsCribe tus

Pedro no se apellida averiguaciones en la tabla.

Callado.

Lucia se apellida Millet.

La senora Millet no cogio el
sandwich con forma hi de
Cuadrado nhi de rombo.

El sdhdwich con forma de
tridngulo es el de queso.
Antonio se comiod el de

mortadela. Quien se apellida .
Callado se hizo con el Nombre Apellido
sdhdwiche con forma de

Figura

sandwich Sabor

'»,

"Ilh.t o .
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INTeLiGencia LaGIco-maTemarica:
Una auxiLiaR Con Ganas De ayupar

Hay tres hombres: Juan, Antonio, Vicente. Tres apellidos: Sdnchez, [,opez,
Muhoz. Se hicieron tres sandwiches Con [as siguientes figuras: rectangulo,
romboide, rombo. Y se rellenaron con: mermelada, SalChichdn ¥y jamon. Averigua
el nombre, el apellido, la figura del sdnhdwich que se comid Cada uno Yy de qué
sabor era. Sigue [as pistas. EsCribe tus averiguaciones en [a tabla.

Juanh se comio el de jamon.

Antonio ho se apellida Sanchez.
Mufoz se comio el de mermelada.
Vicente Sanchez cogio el sahdwich con
fortma de romboide.

A [Lépez |e toco e| de forma de
rectangulo.

Quien se comid el sahdwich de jamon
no se apellida ni Muhoz ni Sdnchez.

fl=sti

Figura sdndwich

Nombre Apellido (dibuja Sabor
un ejemplo)
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INTeLiGencia LaGIco-maTemarica:
Una auxiLiaR Con Ganas De ayupar

Hay tres nombres: [ uis, Esperanza, Carla. Tres apellidos: Gonzalez, Alegre,
Marti. Tres sahdwiches en forma de: paralelogramo, trapezoide Y trapecio. [0S
sandwiches se rellenaron con: chocolate, Chorizo y mantequilla. Averigua el
nombre, el apellido, la figura del s§hdwich que se comid Cada uno y de qué
sabor era. Sigue |as pistas. EsCribe tus averiguaciones en la tabla.

Luis no se comio ni el sdhdwich de mantequilla
hi el de chorizo.

Gonzalez se comio el sahdwich de mantequilla.
Carla se apellida Alegre, ho cogid ni el
sandwich con forma de trapezoide hi el que
tiene forma de trapecio.

Quien se comid un trapecio sdhdwich de
chocolate se apellida Marti.
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Figura sandwich

Nombre Apellido (dibuja Sabor
un ejemplo)
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INTeLiGencia LaGIco-maTemarica:
‘ @ Una auxiLiaR Con Ganas De ayupar

LLOs abuelos estan tah motivados por conseguir terminar Con acierto todas
[as actividades que se |es plantea que inCluso Cuando duermen suefian con
[as matematicas. En este sueho huestro gbuelo sueha Con tartas, muslos de
pollo Y matematicas. Ayudale a superar|o.

Primero:

Uh miembro del equipo se entrena con el videojuego,
jugando la fase de entreno. Debe destruir el muro
COoN |as denhtaduras Y recoger |os muslos de pollo.
Cuando consiga 17 puntos podrd pasar a |a fase de
matematicas y pastel. Mientras, el otro miembro del
equipo debe conseguir el “hlimero Clave” para poder
jugar con éxito |a sesunda fase. Para ello debe
realizar |1a ficha. Primero realizar clculos sencillos ¥
averiguar qué hlmero forma tres en ralla. De [0s dos
hUmeros que se obtienen de |os dos tableros, elegir
el menor. También debe utilizar su razohamiento

Segundo: Obtenido el hlmero Clave podremos jugar Con éxito la segunda fase
del juego “matematicas ¥ pastel” Debe recoger aguellos pasteles Cuya operacion
permite obtener el humero Clave Y utilizar las dentaduras para destruir aguellos
pasteles Cuyas operaciones no danh como resultado el humero Clave.

Tercero: A [a orden del profesor (20 minutos Mas o0 menos) Cambio de papeles.

Www.salvariatropa.es

nTeLGencia LaGIco-maTemarica:
una auxiLlar con Ganas ne ayunar
N
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1 s mrr s s resolver . @
t las actividades
propuestas
. . O o para obtener ‘

ts (> || | el numero Clave
® Q @ ®
ol oG e |«
5T UO wT® o7° Pulsando sobre |a estrella de |a
S e o — portada puedes pasar direCtamente
5 & @) 8 a la segunda fase de matematicas y pastel

primera parte: Www.aventurasdeaprendizaje.es/abuelol
segunda parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/abuelo2




(Pr’imer’a parte WWw.salvarlatropa.es

INTeLiGencia LAGIco-maTemarica:
Una auxiLiaR Con Ganas De ayupar

7+3 5+5 16:2 6+2 %) 8-1
18:2 9-1 4x2 10-3 21:3 4+3
5+¢ 4+4 102 9-2 12:2 3%2
z Z b numero menor de |os dos tableros
z que hace tres en raya
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De los nUmeros de [as figuras gue no
formanh parte de su Srupo, escoge el menor
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(Segunda par’l‘e] www.Salvarlatropa.es

INTeLiGencia LaGIco-maTemarica:
Una auXILIaR Con Ganas 0e ayupar

7+2 5+¢ 10-2 44-4 9-¢ 10:2
81:9 16:2 5+3 10+1 49:7 9-5
3X3 6+2 36:¢ 32:8 16:¢ 2X2

nUmero menor de |os dos tableros
que hacCe tres en raya

@

-+

1

i

De los humeros de las figuras que no
forman parte de su grupo, escoge el menor
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3. Inteligencia |6gico-matematiCa

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombpre 1:

puntos ficha:

puntos Videojuego

nombre 2:
puntos ficha:
puntos videojuego:

total:

puesto: Q

3. Inteligencia |6gico-matematiCa

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombpre 1:

puntos ficha:

punhtos videojuego

nombre 2:
puntos ficha:
puntos videojuego:

total:

puesto: Q

fichas de equipo




UN JARDIERO
CON MUCHO
ESMERO

GsIUs. salvarlabropd.es



INTeLIGencia naTurRaLISTa:
JarDNeRo CoN MUCHO esmero

Mi tio
me ha preguntado Si
e interesaria ganar un
dinerillo mientras disfruto de
la haturaleza mas
auténtica Y salvaje

~— ~?7
asi

Gue como chico

listo que soy me Voy a dar
un paseo por e| Campo con
mi tio, Y de paso me gano
un pastonazo f£acil

Aprovecha |a
oportuhidad de
acCaricCiar |a tierra
mientras el SOl nos /J
saluda

a4
-

- -




INTeLIGencia naTurRaLISTa:
JarDNeRo CoN MUCHO esmero

que el ligero
roce de (a$ plantas
te susurre sus
misterios

Juega con el

agua mientras - -
limpia de impureZa
tu alma

ol

inCreible oportunidad de
trabajar toda la hoChe Con uha
maraVillosa luha llena que hos
deleitard con su magica y
terapéutica |uz

Y ademas,
hoy tendremos |a
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nhombre: curso:

e
-nTeLicencia naTuraLisTa

Valora de 0 a 10 estas afirmaciones.

No me resulta difiCil estudiar procesos, /0 conceptos C]
relacionados con |3 biologia, meteorologia, geologia

Memorizo facilmente las palabras gue hacen referencia a )
plantas, ahimales, salud, minerales, etC -

Disfruto estudiahdo biologia Y/o CciencCias de |a haturaleza \_

Tengo facCilidad para |a jardineria, agriCultura O e| trato )
ahimal o

Me FUO en CémO Va evolucionhando el tiempo Y me gusta
hacer predicciones _

Presto atencion a [0S elementos de [a haturaleza gue hay a )
mi alrededor ¥y me gusta investigarios -

Me gusta pasar el tiempo al aire libre, Cerca de |a )
haturaleza

Disfruto con |0os documentales sobre g haturaleza

[eo todo [0 que tenga que ver con |a Salud, plantas,
ahimales, haturaleza

Creo que Valdria para trabajar como bidlogo, jardinero,

veterinario, agricultor, gahadero, fisico, meteoro|ogo, @

quimico, astronomo, entrenador Canhino

3 Suma total es de

L
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INTeLIGencia naTurRaLISTa:
JarRDINeRo CoN MUCHO esmero

prueba 1: {Jh Cielo de plahetas

El tio de Alex |e estd explicando cOmo aprovechar [0S CiClos [uhares para
obtener ventaja en [as cosechas. Aprovecha gue esa hoche se Van a aliniar 5
planhetas Yy se Vah a Ver a simple Vista para repasar [0S plahetas de huestro
sistema solar. ESO Va a ser durahte toda la hoche, asi que Alex ho Va a
dormir mUChO Y Va a hecesitar tu ayuda para reconocer|os. Acuérdate de |os
planetas ¥y su orden: Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Jupiter, Saturno, (Jrano

y Neptuno.
EEEHE( )~ )®E

ASI que busca |os planetas Y Unelos en orden formando octdgonos.

En cada actividad se anota el nUmero de
octdgonos que tienes gue Crear. Ten en
cuenta que pueden aparecer, para
despistar, plahetas sueltos que ho
pertenecen a hingln octdgono. Mira este
ejemplo, hay 2 octdgonos que dibujar:

=
@@‘
O




INTeLIGencia naTurRaLISTa:
JarDNeRo CoN MUCHO esmero




MTELIGeNCcia NaTURALISTa:

JarROMero Con MUCHO esmero
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INTeLIGencia naTuRaLISTa:
‘ @ uUn JarROMnNerRo CoNn MUCHO esmera

Unha enfermedad ha provoCado eh alguhas personas unha enfermedad extrafa,
una especie de “baile de San Vito” . Solo con CconhocCimientos seCretos de |a
haturaleza pueden Curarse. Debes recoger |as palabras Claves gue hay en 6
libros, Curar a [0S 10 enfermos Y evitar uhas monhstruosas hamburguesas.

Primero: En clase se leen las 12 hotiCias ¥ se trata la
importancCia de la inteligencia haturalista.

Segundo: En |a sala de ordenadores, uh alumnho
maneja al “jardinero” mientras el otro alumno vuelve
a leerse las noticias. Eljardinero debe salvar a |0Ss 10
enfermos, apuntando con la mirilla Y enviandole
“salud” con el botdn izquierdo del ratén. Debe
evitar las monstruosas hamburguesas que le
perseguiran si se acerca a ellas. Con tres corazones
de salud volveran a su posicion inicial. Debe buscar
|os 6 libros que se encuentrah distribuidos por el
jardin. UJha vez encontrados, al dispararie un

Ccorazon de salud, éste se abrird mostrando por unos sesundos una palabra Clave.
Cegundo: El alumno escCribe |a palabra Clave en |a hotiCia Correspondiente y/o en
la ficha del grupo. Apunta |3 frase Célebre que aparece al terminar Con éxito la
mision.(Jha vez terminada la primera fase, Cambio de papeles ¥ se hace 10 mismo
Con |a segunda fase hasta completar [as 12 palabras. (Jha vez terminado entregar
inmediatamente al profesor. El primero que [0 entregue CorreCtamente serqa el
héroe de este juego porque ha salvado el mundo.

ColoCar
las palabras Claves
en alguna
de (as 6 hoticCias
que hay en
———=Cada parte

/

Al disparar sobre el libro, éste se abre ¥y
muestra una palabra Clave que hay que
Ccolocar en alguha de [as 6 hotiCias

primera parte: Www.aventurasdeaprendizaje.es/naturalistal
segunda parte: Www.aventurasdeaprendizaje.es/naturalista




primera
parte

El Consejo Internacional para la Exploracion del Mar (ICES, por sus siglas en inglés)
aconsejara prohibir totalmente su Captura en el Atlantico y el Cantdbrico durante
2018. Segln este Orgahismo Cientifico independiente —Cuyas decisiones no son
vinculantes, pero tienen uh enorme peso en |as decisiones del Consejo—, hay unha
enorme escasez de este pez en toda la {Jnidon Europea, ¥ solo la prohibicion total de
SuU Captura permitird la reproduccion de |a especie. En el peor de |0s Casos, apunta el
informe, habria que dejar de pescar durante 15 ahos para dar
tiempoO a |3 especie a recuperarse.

El Pais 27/10/2017

Tres veces mas muertes que las debidas al sida, la tuberculosis ¥ la malaria juntas.
Quince veces mas que |as Causadas por todas [as guerras y otras formas de
violencia. [Las Cifras son contundentes. Segln el reciente informe publiCado por
la Comision de |a reconocida revista médica britdnica The Lancet sobre polucion
y salud, hoy la constituye la Causa ambiental mas importante de
ehfermedad Yy muerte prematura en el mundo.

El Pais 28/11/2017

¢COmo lograr que un puente tenga la maxima resistencia? ¢De qué manera se pueden
evitar |0s ruidos en |os trenes de alta Velocidad? ¢éHay uha forma de Crear un super
pegamento Y gue ho sea tOXiCo? “Pregunta al plaheta, alli estan todas las respuestas”,
suele decir Janine Benyus, CientifiCa Y Creadora del instituto Biomimicry. Benyus es
uha de las autoridades mundiales en el Campo de |a , CUyo postulado
es muy simple: la naturaleza tiene mas de 3.800 millones de afios de experiencia
Creahdo formas de vida que se adaptan a todos |0s ambientes. Si hay gue desarrollar
alguna tecnologia, hay que preguntarse “¢COmo |0 hubiera resuelto la haturaleza?”.

La Vanguardia 24/05/2016



primera
parte

La OMS sefala que, ademas, «la diversidad biofisica de miCroorganismos, flora ¥
faunha ofrece amplios CoOnoCimientos que entranan beneficios importantes para la
biologia, as Ciencias de la salud Y la farmacologia». «En |a hatUraleza hecesitamos
tener mucha biodiversidad para encontrar huevos , huevas
moléculas que nos ayuden para luchar contra las enfermedades, por ejemplo. En
definitiva, que la necesitamos también desde el punto de Vista de utilidad», indiCca
Gonzalez-zorn.

digriodeleon.es 20/05/2012

Hacen falta entre 1.000 Y 3.000 litros de agua para producCir un Kilo de arroz,
7.000 litros de agua para un . Son |os datos que ha querido
destacar la ON{ con motivo de |a celebracion del Dia Mundial del Agua, en un
momento en el gue 89¢ millones de personas en el mundo, segun la Organizacion
Mundial de |a Salud, ho tienen acceso a la Cantidad minhima hecesaria para la
subsistencia -entre 20 Y 50 litros al dia.

El pais 22/03/2012

SOh Ccompletamente hecesarias para huestra dieta. Aportah el

combustible a huestro cuerpo, son imprescindibles para la absorcion de
importantes Vitaminas (A, D, E ¥ K), suministran 4Cidos grasos fundamentales ¥
forman parte de |a estruCtura de otros Compuestos esencCiales Como |as hormonas
esteroides Y |0s acidos biliares.

El pais 16/08/2016




segunda
parte

Para Robert H. Lustig, Laura A. Schmidt y Claire D. Brindis, todos ellos
investigadores de la {Jniversidad de Califorhia en San Francisco (UCSF)
publicaron en febrero de 2012 un articulo en la revista Nature en el que afirman
que existe la adiccion al . Y que tiene consecuencias para la
salud graves, como obesidad o diabetes. E| artiCulo tuvo repercusion Cientifica ¥
tediatiCa. En Estados (Jnidos saco a muchos supuestos adictos del armario.

E| Pais 10/07/2016

El Mmata a uhas 5.3 millones de personas al afo, segun la OMS, ¥
CoNn el aumento Y envejecimiento de la poblaCidn, Cada Vez estara mas presente,
especialmente en (as regiones de ingresos ba)os ¥ medios. En el Caso de
Latinoameérica se estima gue provoca 1 de Cada 10 muertes.

El Pais 14/10/201¢

LLOs sistemas sanhitarios de algunos paises comienzan a prescCribirlo en [as consultas
médicas. En Japon, por ejemplo, es habitual recetar shinrin-yoku ( ),
porque se sabe gue reduce |a presion sanguinea, el estrés ¥ la glucosa, fortalece el
sistema hervioso Yy hace que [0S linfoCitos aumenten, evitando enfermedades ¥
tumores. Y el Gobierno nipdn, a través de su Agencia Forestal, acerca a l0s
ciudadanos a |os bosques, poniendo a su disposiCion coaches que les ensehan, in
Situ, COmO respirar, Gué paso Ilevar o COmMO Vivir la experiencCia de manera

Ciente.

9 El Pais 03/09/2015



segunda
parte

Los indios tsimane tienen |a mejor Salud VasCular de entre [0S pueblos estudiados
hasta ahora. [as arterias de un anciano de 80 anos de estos indigenas de la
Amazonia boliviana estan en igual 0 mejor estado que las de un estadounidense de
mediana edad. [LOs autores de |a investigacCion relacionan esta salud de hierro con
el estilo de vida de |os tsimane, alin basado en la recoleccion, la Caza ¥ |a pesca de
subsistencia. [Los investigadores estiman que dedican un minimo de
horas a actividades que requieren esfuerzo £isiCo Y apenas el 10% de| tiempo que
pasah despiertos ho hacen hada.

El Pais 17/03/2017

Desayunar solo uh Café, 0 menos del 5% de |as Calorias diarias (200 en una dieta
de 2.000 Calorias recomendadas) puede aumentar el riesgo de sufrir ,
l[a acumulacion de grasa en el interior de las arterias. (Jn buen desayuno pone en
marcha el reloj biolégico del cuerpo encargado de regular el hambre durante el
resto de| dia. Al menos esta es |a hipdtesis gue ahora barajan |0s autores del
estudio. “Si uno no toma el desayuno, el reloj entra en un caos”, dice Valentin
Fuster, prinCipal autor del estudio, gue también es director del CNIC Y editor de
JACC. “Comes mas tarde e ingieres mas Calorias de las que deberias.”

El Pais 05/10/2017

La comida que se vende como baja enh grasa O libre de esa sustanCia, suele tener
en su composicion mayores Ccantidades de sal, azucar Y almiddn que |0s mismos
producCtos que tienen |0s Componentes regulares.Esto oCcurre porque, Cuahdo la
grasa del producto se reduce, también se pierde parte del sabor. Por esta razon, ¥
para Compensar, se afladen oOtras sustanCias Como sal ¥ azucar. ES por eso que unha
menor cantidad de grasa no impliCa que el producto sea mas

El Pais 12/06/2015




3. InteligencCia Naturalista

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombpre 1:

nombre2:

puntos fiCha:

Primera parte, palabras:

1.- 2.-
3.- 4.-
5.- 6.

frase célebre 1:

Segunda parte, palabras:

ficha de equipo

7.- 8.-
9.- 10.-
11.- 12.-

frase célebre 2:

posicion: Q
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InTeLicencia LmeUIsTICa:
un venoenor en Busca De amor

Esa
Cchica me ponhe
\ el corazon a mil,
necesito que
me CONOZCa Z

Esta
es mi grah
oportuhidad

Con
esta maquina
se hace en un

segundo




InTeLicencia LmeUIsTICa:
un venoenor en Busca De amor

Hombre
prevenhido Vale

.; Las
falla el plah “C” estrellas se
tengo el plan alian contra mi
L ~ A 4 .
~ A~ ~ N o °
7 0 |\ g
\ : ’
K °

No te
preocupes
aqui tienes

mi pintalabios

@ ”L 4,

Ahora, el planh
Va a funcionar
si o0 sicon
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nhombre: curso:

-~
é I-mTeLcencia LincuulisTica

Valora de 0 a 10 estas afirmaciones.

Las asignhaturas como |engua e idiomas se me danh bien C]

TResuelvo con brillantez |as presentaciones orales de O
trabajos escolares

Obtengo buenos resultados en |0s trabajos esCritos que O
presento en [as distintas asighaturas

A\ veces superViso |0s esCritos de amigos, familiares, etc, O
porque domino |a esCritura

GCe me da muy bien entretener a la gente con chistes,
mondlogos, cuentos, historias, Canciones, etC

Me encanta descCribir con todo detalle personas, objetos,
situaciones, ahimales, plantas, obras artisticas, espacios,
paisajes, etC

EscCribo cuentos, historias, hovelas ¥ luego |os relato

[Leo todo |0 que puedo, me enCanta leer

Disfruto con Cualquier pasatiempo gue tenga que ver
Coh palabras ¥y letras Como sopas de letras, CrucCigramas,
etC.

Creo que Valdria para: hovelista, abogado, periodista,
profesor, guiohista, poeta, esCritor, cuentacuentos

la Suma total es de...

100 U0 C

4%
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InTeLicencia LmeUIsTICa:
un venoenor en Busca De amor

prueba 1: Sopa de letras - sindhimos

Busca en la sopa de letras 7 palabras que son sindhimas. Completa la palabra
etiqueta (en el ejemplo CONTENTO). Fijate en el ejemplo resuelto. En este
ejemplo solo hay que buscar 3 palabras + el sindnimo etiqueta.

prueba 2: CrucCigrama- ahtonimos

Busca |os antdnimos del listado de palabras que tienes para completar el

Crucigrama. Fijate en el ejemplo resuelto.

SINONIMOS-->

ANTONIMOS-->

EJEMPLOS RESUELTOS

cl|o|mj{o|m

<|>||r|o|=s|=
cClo|r|>|>»|—|o

Z|H|l- | m|w|>]|>

| o|m |~ |0 >

— | =

oI |>» |7 |<|O0|<“

2V

Ol || M| Z

1H

2H

\ 4

CONTENTO
JOVIAL

HORIZONTAL
1->ALEGRIA
2->FEO
VERTICAL
1->ENTRA
2->BLANCO



InTeLicencia LmeUIsTICa:
un venoenor en Busca De amor

Ya
[0 tengo

1.-Cindnimos
S
CIA|IE|IRIAIVIAIN|Z]|A|D|R
AIDIEIMO|IL|E|/R|A|E|E|A
LIE|IE|F|IU/E|GIA|RIA|S|R
MIS|IG|S|A|LIA|IR|IAIA|M|O
AIHA|IT| MA|Il |A|B|A|O|S
RIAILIU|S|IA|IR|IA|/I|U|R|R
W CIPIOINIA|IN|IAIR|T|O|A
GIEIMIAIN|IA|U|T|R|A|N|S
HIRIE|T|IA|IR|IV|IAIE|T|A]|O
JIRIA|N|A|D|A|I |[D|IL|R|A
A|lA|IDE|S|P|I |[S|IT|E|A|U
DIAIGIA|IDIE|V|A|S|T|A|R
2.-ANntdnimos
1\ 2V
D 4V
1H| |
M
L
2H| P
A 5V
3V
B
3HIG | E

\wi i 8

—

HORIZONTAL

1-> PREFERIBLE

2-> GIGANTE
3->CALIENTE
VERTICAL
1->TRASCENDENTAL
2->CALMO
3->ESPARCIR
4->DESHILAR

5-> CARICIA



WwWw.Ssalvarlatropa.es

nTeLiGencia LinGuisTica:

un venoenaor en Busca 0e amar

Ko

LLocamente enamorado, Enrigue estd desorientado y desconfia de sus
habilidades Verbales para convencer a la ChiCa de sus suefos de que él es el
chico que siempre ha estado buscando. Ayudale a desarrollar estas habilidades
trabajando las analogias Verbales Y las poesias romanticas.

Primero: El alumno intenta llevar al vendedor a |a
parte superior del primer juego, sin gue |0 atropelien hi
tOCar el agua, subiendo por |0s trohCos Y |as tortugas
(si ho estan sumergidas) para coger la palabra que
permite terminar |a analogia Verbal qgue aparece en |a
actividad. Ejemplo: “Hombre es a mujer como hifo es
a ...&?" 1a relacién que existe entre las dos primeras
palabras hay que trasladarla a las dos palabras
siguientes. De tal forma que (a palabra que termina la
anhalogia seria “nifia”. El compafero busCara |a palabra
correCta para terminar la analogiay se ladird paraque
la busque en el juego y pueda recogerla. (Jha vez

buscar las palabras que faltah en |0s poemas. Eh este juego aparece uha palabra
escondida Y un teClado Virtual. El alumno debe arriesgar ¥y seglin el contexto del
poema tecClear |a teCla de uha letra que Cree contiene |a palabra. A medida que Vaya
tecleando letras que contiene la palabra, ésta se ird mostrando. Si se equivoca, uha
misteriosa compra que Vuela le ird Cayendo hasta inundar el Carro donde Va,
perdiendo |a oportuhidad de deClararse e intentar enamorar a la ChiCa.

Segundo: Una vez completado el poema |0s alumnos Cambian [0S puestos Y
acceden a la segunda parte de |a acCtividad. Se realizan [0S MiSmMOS proCesos pero

Conh contenidos diferentes.
Primer juego- Analogias Segundo juego- Poemas

G I
A fs gogFgof-jr =gt |
[z g gc joge |

Debes atravesar la Carretera Y el rio Debes buscCar la posible palabra que
para recoger la palabra que completa falta en [0S poemas de amor que
la analogia que aparece en la ficha. encontraras en [a fiCha de poesia.

primera parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/verball

segunhda parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/verbal2



www.Salvarlatropa.es
MTeLiGenclaLncuisTIca:
un venpenor en Busca 0oe amar
primera parte
1) CAGA es a VIGAS como ARBOL eés a...
a) Ramas b) Hojas C) Flores d) Raices
2) PELADO es a RASURADO como VELLUDO eés a ...
a)lmberbe b) Peludo C)Calvo d)Lampifo

3) GARAJE es a COCHE como HANGAR es a ...

a) Tren biBarco c)Autobus dIAvion
4 BUENO es a BONDAD como malo es g ...

a)Maleficio b)Maldad C)Bien d)Maleducado
5LADRAR. es a PERRO como BARRITAR €S a...
a) Gallina b)Paloma c)Delfin d)Elefante
6)POBREZA es a ESCASEZ como RIQUEZA es a...
a)Dinero blAbundancia C)Penuria d)ExuberancCia

7) USA es a DOLAR como EJROPA es a...

a)Euro b)Moneda C) Dinar d)Libra
8) PANTALON es a VESTIR. Como AGUA s a...

a)Beber b)Mar C)Camisa d) Liquido

9) NINOS es a PEDIATRIA como ANCILANOS es a...

alAbuelos b) Médicos C)Geriatria d)Arrugas
10) HALCON es a GUERRA como PALOMA esa... (&

‘e , \
a/Pajaro b)Cetreria C) Alas d/Paz
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InTeLicencia LmeUIsTICa:
‘ @ un venoenor en Busca De amor

primera parte

Tus ojos tienenla __
de |0s espe)os.
Muy a o hohdo de tus miradas
hay un paisaje verde,

por |as mil Flechas de |a brisa.

Tus trenzas tiepenel
de |os peCados.
Pero son inocentes.
Bajo mis manos palpitaban
mansas Yy COmo corderos.

Tus pierhasson __ Yy Castas.
Serenamente te alzan sobre a Vida
Y amansanh su oleaje
como dos

a0 de tu risa
que pintod de colores al viento
en su jaula la tarde

Ccomo un pajaro deslumbrado.

Tu Voz es para mi como la musica
de |as estrellas para |os oidos
de |as sombras:

Como paVvo real
tU VOzZ tiene Calo Y ritmo de paloma.

TRubén Dario

ull 1\2% 28NN
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MTeLiGenclaLncuisTIca:
un venoenor en Busca 0e amnar
sesunda parte
1) CARRETERA es a COCHE como V1A es a...
a)Moto b)Tren c)bicicleta d)Yate
2AUTOPISTA es a RIO como CARRETERA és a...
a)OCcéano b) Arcén C)Lago diRjachuelo
ITRANQUILO es a SERENO como GAMBERRO es a...
a)Delincuente blApacible C)Calmado dJRevo|toso
HIMPERIO ROMANO es a EMPERADOR como EGIPTO es a...
alRey b)(César C)Faraon d)Sacerdote
5) ARANA es a OCTOGONO como INSECTO és a...
a)Hexagono b)Pentégono CIRectangulo d)Heptagono
6)HIERBA es a ELEFANTE como KRILL eés a...
a)Jabali b)Leon CiBallena d)Cebra
72HALTEROFILIA es a FUERZA como MARATON es a...
alVelocidad b)Flexibilidad C)MusCulacion diResistencCia
8ILETRA es a LIBRO como BIT es a...
a)Ordenador b) Palabra C) Revista d)Periodico
9INUBE es a LLUVIA como FUEGO és a...
a)Tormenta b)Humo C)Cenizas d)Extintor
10/PILOTO es a AVION como MAQUINISTA es a...

alYate b)Bicicleta C)Tren d)Camion
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InTeLicencia LmeUIsTICa:
‘ @ un venoenor en Busca De amor

segunda parte

YO no naci sino para guereros;
mialmaosha__ _
a Su medida; por habito del alma
mistma Os quiero;
cuantotengo

yo deberos;
por VOS haCl, por VoS tengo |a Vida,

por VOS he de morir Y por VOS muero..

1

YO quiero que tu sepas
que Ya hace muchos dias
estoy __ __ y palido
de tanhto ho dormir;

que Ya se hah muerto todas
os _ fias,

que estan mis hoches negras,
tahnhegrasy ,

que Ya no sé ni donde
Se alzaba el

tu cuello;
tU Mmano en torho Y enh su palma el
sello
Gque el alma por disfraz
__llama.

v

Puedo escCribir |0s Versos mas tristes
esta hoche.
Escribir, por ejemplo: "[La hoche estd

a lo le)os".
El viento de la noche Sira en el Cielo Y
Canta.
‘Puedo escCribir |0s Versos mas tristes
esta hoche.
Yo la quise, ¥ a veces ella también me
GQuiso.
En las hoches como ésta |a tuve entre
mis brazos.
La besé tantas veces bajo el cielo

Ella me quiso, a veces Yo también la
queria.
COmo no haber amado sus grandes
oos__ _ .
‘Puedo escCribir |0s Versos mas tristes
esta hoche.
Pensar que no |a tengo. Sentir que (a
he perdido.

Varios autores:
Garcilaso de la Vega, Manuel Acuha,
ETNBREARRX Lope de Vega, Pablo Neruda

AN




5. Inteligencia ling(iistiCa

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombpre 1:

puntos fiCha:

puntos Videojuego

nombre 2:
puntos ficha:
puntos videojuego:

total:

puesto: Q

5. Inteligencia lingiistiCa

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombpre 1:

puntos ficha:

punhtos videojuego

nhombre 2:
puntos ficha:
puntos videojuego:

total:

puesto: Q

fichas de equipo




UN CHAVAL
CONPOCO ARTE
SOCIAL

entrega 6

UsUsUs. . sellvearlatrope.es



INTeLiGencia InTerPersoNaL:
Un CHavaL Con POCO aRTe socCIaL

Hola, te he visto
entrenar, queria
decirte que
estas fuerte

Perdona,
querras decir
“Muy fuerte”

Pues la verdad
es que ho tengo que
hacCer nada porque
senCillamente, soy

superior a |0s demas

PERO ¢(QUE
BARBARIDAD
ESTAS

DICIENDQO?

(

genes seah mejores que oS
tuyos, enfadate con tus padre
por tener tah £l0)os [0S

Cromosomas

iy

.




INTeLiGencia InTerPersoNaL:
Un CHavaL Con POCO aRTe socCIaL

TRecuerda:

empatia,
asertividad y
simpatia

Los que quieran
subir de categoria
profesional pueden
presentar su solicitud Y
Curriculum en mi

iiAbuelete!!
AU estd vivo?

Le he traido mi
solicitud especCial con
extra de Vitaminas
para que dure uhos
anos mas

?
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=

SN L

nhombre:

-~
é -nTeLicencia nTerPersanaL

Valora de 0 a 10 estas afirmaciones.

Me encanta aprender trabajando en grupo

Me resulta facCil ser delegado, portavoz, representante
de uh grupo

LLos compaineros de Clase me busCah para estar Cohmigo

Conecto facCilmente con personas de todo tipo, asi que
siempre estoy rodeado de gente

Tensgo Varios grupos de amigos diferentes, en todos ellos
suelo |levar |a Voz Cantante (ser lider)

Se me da bien decCir |as Cosas, defender otras posturas,
sin ofender hi hacer enfadar a |0s demas

Me gusta conocer gente nueva Y diferente, asi que
Cuanhdo Veo a alguien que me interesa iniCio la
conversacion

Tengo facCilidad para hacer amigos ¥ mahtener|os
TReconozco facilmente |0s estados emocionales de |os
demas y se me da bien averiguar sus causas y
consecuencias

Creo que Valdria para educador socCial , trabajador

SOCial, consejero, mediador, lider, relaciones publicas,
comercial

la Suma total es de...

75,0

4%

Curso:

0 0 00 00000 C



INTeLiGencia nTerPerRsSoNaL:
Un CHavaL Con POCO aRTe socCIaL

La forma con la que nos comunhiqguemos con |0s demas Va a ser
fundamental en la CreaCion de unha relacion. (Jnha actitud pasiva 0
agresiva perjudicara nuestras relaciones. (Jha actitud asertiva nos
permitird defender huestro punto de Vista Sin herir al otro y
respetando otras Visiones. Aqui tienes 3 actividades para repasar
la comunicacion asertiva:

AcCtividad 1. [La escucha atenta.

En |3 primera parte de |a actividad, se trata de repasar CinCo elementos
hecesarios para poder praCtiCar [a escCucha atenta. Para ello el alumno |ee uh
texto Y Va anotando en |0s Vacios “ ” |asS palabras Correctas. Estas
palabras estan desordenadas sildbicamente en la Cabecera de la pagina de la
actividad.

En la segunda parte, debes |eer las dos respuestas que da el protagonista, pintar
la m4s asertiva Y pintar la Casilla de la téCniCa que representa el didlogo que has
pihtado.

Actividad 2. Hacer unha CriticCa.
En la primera parte, se trata de repasar Cuatro pasos que se deberian seguir para
hacer una CritiCa de forma asertiva. Se realiza de la misma manera que has hecho
en la primera parte de |a primera actividad.
En la segunda parte, debes |eer el contenido de| diglogo y pintar |a Casilla de |a
téChiCa que representa.

Actividad 3. Resistir la presion del grupo.
En la primera parte, se trata de repasar Cuatro téCcnicas que se pueden utilizar
para Salir de un intento de manipulacCion. Se realiza de la misma manera que has
hecho en la primera parte de la primera Y segunda actividad.

En la segunda parte tienes que leer el
contenido de |0s diglogos ¥ pintar |a Casilla de |a
téChiCa Utilizada para resistir y ho ceder a la
presion del grupo.




INTeLiGencia InTerPersoNaL:
Un CHavaL Con POCO aRTe socCIaL

mucocarni
tenmitrans
patiaém  «opisria

garjuz
Claraacio

1- @SCUCHa aTenTa

1) Mostrar : Escuchar acCtivamente g uha persoha es
ponherse en el lugar de| otro para poder entender sus motivos Yy cOmo se siente.

2) Dejar hablar . No . NO ofrecer ayuda o soluciones antes de
que acabe . NoO rechazar |0 que el otro esté sintiendo, por ejemplo: "no te
preocupes, eso ho es hada". - NO Contar "tu " Cuahdo e| otro

hecesita hablarte. - NO Conhtraargumentar. Por ejemplo: e| otro dice "me siento
mal"” y tl respondes "y yo también".

3) Parafrasear. Significa Con |as propias palabras [0
que parece que nhos estin diciendo. Ejemplo de parafrasear puede ser:
“Entonces, segln veo, |0 que pasaba era que...”, “¢Quieres decCir que te
sentiste...?".

4) Emitir palabras de refuerzo que que uno
aprueba, esta de acuerdo o comprende [0 gue se aCaba de deCir. Algunos
ejemplos serian: "ESto es muy divertido, “ iVaya mala suerte!”, “Me encanta hablar
contigo” “Bien”, "umm®”, “iIEstupendo!”.

5)Resumir: Demostramos a la Otra persona de nuestro grado de comprension o de
la hecesidad de mayor . Expresiones de resumen serian: - "Si
no te he entendido mal...” - "O sea, que |0 que me estas diciendo es..." - "A Ver §i
te he entendido bien...."




INTeLiGencia InTerPersoNaL:
Un CHavaL Con POCO aRTe socCIaL

¢Otrag vez

, er silo
dandome Ia Aversi|

he entendido

mismo? escuchar
parafrasear

reforzar

resumir

Tu lo que
tienes que
hacer es...

¢Quieres decCi
que te
sentiste...?

escuchar
parafrasear
reforzar

resumir

Eso nho es
nada, a mi...

escuchar
parafrasear
reforzar

resumir

mis nuevas
Zapatillas?

escuchar
parafrasear
reforzar

resumir




2= Comunicacion
‘HaceRr biocam  empresi
una cRITICa" mossenti jevatiob

Ciopipro
Q \~=>~
motome
- - =
2 -~
1) Buscar el : Elegir un |ugar en el que sepamos gue ho

NOS Van a interrumpir ¥ gue ambos estemos comodos. También es fundamental ser
consCiente del estado de animo de las personas que Van a interaCtuar. Este
estado de 4nimo ha de ser , §Si ho es asi hay que dejar |3
COMUuNICacion para otro momento.

2) DescCripCion de |o ocurrido, estamos Valorando [0 gue
ha ocurrido ahora, asi que evitemos as palabras CritiCas como
17 ”, “nunCa”, c‘todo” y “nada”,

3) A continuacion expresaremos cOmo nos ante esta
situacion y para ello utilizaremos [0s MENSAJES YO, es deCir, expresaré COmo
e siento Yo “yo me siento . EVitando por tanto |0s mensajes Culpatorios “tU
e haces sentir asi”

4) Ofrecer : €§ importante ofrecer Otros
Caminos u otras formas de hacer |as Cosas Y expresar COmMO nos harian sentir:
Ejemplo: “me gustaria / te propongo que |a proxima Vez en vez de hacer esto que
has hecho, hiCieras |0 que te comento. De esta forma YO me sentiré mas
trahquilo, mas contento, escuchado Y al fin ¥ al Cabo, mas feliz”. Asi estamos
ofreciendo una alternativa desde algo constructivo y diciendo las consecuencias
emocionales posibilitando el mMas que la confrontacion.




INTeLiGencia InTerPersoNaL:
un CHavalL Con POCO aRTe SoCIaL

Cuando dices que somos
uhos Vagos ¥ unhos £lojos
yo me siento mal, me desmotivo
Facilmente y abandono

Buscar el momento

Descripcion objetiva
Mensajes YO

Ofrecer alternativas

Qué te parece Si la proxima
Vez que Vayas a tardar me
envias un mensaje al movil y

asi yo puedo aprovechar
mejor el tiempo

Buscar el momento

DescripCion objetiva
Mensajes YO

OfrecCer alternativas

Ahora, después de entrenar,
Cuanhdo Vayamos para Casa,
COMO estamos Solos, me gustaria
Si te parece bien, comentarte
unha Cosa

Buscar el momento

DescripCion objetiva
Mensajes YO

OfrecCer alternativas

Ayer, cuando terminé el
entrenamiento te esperé Como
habiamos quedado en la
entrada pero ho apareciste

Buscar el momento

DescripCion objetiva
Mensajes YO

Ofrecer alternativas




=.- COmMuNIcCacian aserTiva:

RESISTIR La PRESION
De GRUPO

frecero
tirpere gangarta

doCahevoqui
Zaral sopernag
terenfedi

Aqui puedes encontrar distintas téChiCas para hacer frente a las presiones del
grupo para que hagas algo de |0 que no te conviene 0 ho te convence:

1) Técnica del disco rayado. TécniCa que consiste en una
y Otra Vez tu afirmacion sin la voz, de mahera Calmada, Sin
agresividad verbal ¥ Sih entrar en provocaciones. Ejemplo:”ya sabes que ho [0 VoY a
hacer”, “NoO”, “ NO me interesa”.

2. Técnica del banco de niebla. Consiste dar la razon a la ,
pero sin querer discutir o Ceder Ejemplo: “Tienes razoh, pero Creo gue ho me
interesa hacer eso”, “Seguro gue es verdad, pero no puedo hacer eso”, “Quiza me
estoy pero prefiero ho hacerlo”.

3. Técnica de ofrecer alterhativas. Si ho te conviene hacer algo que te estan
propohiendo, propon tU algo que tenga interés para la
persona que presiona. Ejemplo “Y si jugamos unas partidas”, “Me han dicho que
aCabanh de estrenar esa peli que te gusta ¢vamos?”, “Eh el paseo hah heCcho unhos
grafitis buenisimos ¢te vienes?”.

4. Técnica de utilizar excusas 0 posponer. ImpliCa razones
por |as que ho puedes hacer eso que te piden. Ejemplos: “Tengo la
hecha polvo”, “no me encuentro muy bien”, “ Eh media hora tengo que estar en...”,
“ mejor |o dejamos”




INTeLiGencia InTerPersoNaL:
Un CHavaL Con POCO aRTe socCIaL

¢Vamos a Casa de
Antonio? me ha dicho
Gque tiene uha buena
notiCia que contarnos

Disco raYyado

Banco de niebla

Seguro que ho pasa
hada por hacer|o, pero
YO prefiero
pasar del tema

Disco rayado

Banco de niebla

No,
mejor No,
ya te he dicho que No

Disco rayado

Banco de niebla

NO me encuentro muy
bien, otro dia (0
hablamos, me Voy pronto
a Casa

Disco rayado

Banco de niebla

Vamos fuera
Y nos fumamos
uh Cigarrete

/
’. .
1 .
OfrecCer alternativas
1(@ g Excusas/Posponer
¢Saltamos el muro?
4, \---S1h0OVa a pasar nada
AN,
’. [}
1 .
OfrecCer alternativas
1;_@ ? Excusas/Posponer
¢Me llevas en moto?
A
A\
’. (]
1 .
OfrecCer alternativas
11@_@ % Excusas/Posponer
{Te vienes hoy con
JaVi Y sus amigos?
vamos a liarla
,. "

Ofrecer alternativas

EXxcusas/Posponer
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INTeLiGencia InTerPersoNaL:
‘ @ Un CHavaL Con POCO aRTe socCIaL

L,os amigos se ganan, Y para hacerlo hay que saber como. En este juego Vamos a
Valorar [as Cualidades que Vanh a permitir ser mas atraCtivo soCialmente Yy posibilitar
que la gente se acerque. Como sabras tU mismo, te acercas a aquellas personas que
te hacen sentir mejor, que te permiten ser tl mismo, estar COmodo.

Este juego so|o tiene unha parte, pero tiene uh reto
extra. Se juega Con dos personas a la vez. Asi que
deben aprender a coordinarse para consesguir |a
mayor Ccantidad de amigos. Cada alumnho manheja uha
arafa. El objetivo consiste en hacer la mayor
Cantidad de amigos. Apareceranh ¢ personajes con
uhas CaracteristiCas Hay que conseguir hacerse coh
aquellos que presentan altas puntuaciones (de 6 a
10) en CaracteristiCas positivas 0 puntuaciones bajas
(0 a 3) en Caracteristicas negativas. Por ejemplo:

egoista 2

Para poder hacerlo [as arafas deben estar conectadas Y unidas por su hilo arachido.
esto se consigue haciendo que las arafias se toquen. Si noO es asi, ho se puede
interacCtuar Con [0S personajes. Si |as aranas de alejah demasiado el hilo se rompe. Hay
también 3 Caminantes que Van a |0 |0Co por |3 pantalla buscando su plato favorito:
aranas. Cuando se consiguen mas de 15 amigos, aparecen mas Caminantes para hacer as
COSsas mas complicadas. Como siempre, al Videojuego |e acompafa una ficha. En esta
ficha hay 2 actividades.

Primera actividad: EI alumno realiza un cuestionario para Valorar el grado de
amigabilidad. Se trata de busCar en el videojuego qué CaracCteristiCa esta siendo
definidaen la fichay uha autovaloraCionde o a 10 de esa cualidad. Asien este ejemplo:

'_,' : Decir |a verdad, sin segundas i malas intenciones [j

buscando siempre benefiCiar a |la Otra persona.

Segunda actividad: En |a tela de arafia Veras las Cualidades
hegativas que debemos evitar para ser mas atractivos -
socialmente. Debes esCribir debajo de la Caracteristica agresive
negativa la CaracteristiCa positiva Contraria gue aparece en el
videojuego. Estas son |as Cualidades que debemos cultivar y
desarrollar para que la gente se acerque mas.

juego: www.aventurasdeaprendizaje.es/interpersonal




INTeLiGencia InTerPersoNaL:
Un CHavaL Con POCO aRTe socCIaL

: Decir |a Verdad, sin segundas hi malas intenciones B
buscando siempre benefiCiar a la Otra persona.

%.d

?

]

b
{
N

&)

B

: Compartir, dar Sih esperar hada a Cambio.

W
AT 2

: perdonar |0s errores, pasar pagina Y trabajar para [
construir huevas experiencias que posibiliten olvidar |0s errores.

’_g ,:' : BusCar puntos de union para desarrollar|os
s=dl conjuntamente. )
,_g ,;.' : Fijarse en [as COsas positivas que ofrece la amistad ‘
44| ¥ desarrollarlas. Aportar COsas positivas a la relacion.
'_= . ' : GUardar para $i la informacion delicada, intima Y
44| DO Compartiria sin permiso de su duefio.
E £ 5 : Acompafiar Y ofrecerse en |0s malos momentos C]
N Cuando nos nhecesitah. Priorizar esa amistad a Otras opciones
! Y : Luchar por |0 que es justo, anteponer |3 amistad a [j
| otro tipo de intereses. Despreciar el engafo Yy |a mentira .
E Y : Tener miramiento por |0s intereses O Valores del
| otro. Atender al 0tro tehiendo enh cuenta sus particularidades.
Y : Cer agradable en el disCurso y en el trato, ( )
E 5| afectuoso, duice, complaciente.
E Y : Ger recCto, ético, integro, limpio en [0 que
) hacemos. )
E »;2 : Expresar |3 opinidn de forma firme pero [j
1| respetando otras opiniones sin herir (0s sentitientos de |0s demas.

l
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INTeLiGencia InTerPersoNaL:
Un CHavaL Con POCO aRTe socCIaL




6. InteligencCia interpersonal

Nombre equipo:
fecha: grupo:

nombpres:

puntos ficha:
puntos videojuego

total:

puesto: Q

6. InteligencCia interpersonal

Nombre equipo:
fecha: grupo:

hombres:

puntos fiCha:
puntos videojuego

total:

puesto: Q

fichas de equipo




INTELIGENCIA CORPORAL

EN ESPERA



INTELIGENCIA MUSICAL

EN ESPERA
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