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VacCia

que encontrar un
Curro pronto, hecesito
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Estamos
buscando unh
almacenista para
incorporacCion
inmediata
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A iiigin duda,
SOy su hombre!
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Buscamos una
persona muy
ordenada

Créame:
Yo encuentro una
agWa en un pajar
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Valora de 0 a 10 estas afirmaciones.

Ge e da DIen diDUJAY......cccceerrernrrameasiesseiseeesessnssnnasneeatisacssesane D

Me resulta £4cil hacer escalas, dibujar perspectivas, )
IDUIAY PlANOS eeveeeerreeiiieeeeesrreeeesreeeeseeeeeseesssseessssseesessseesens
N
Me ayudo de dibujos CuanNdo eStUAIO......ccevuumrrrrreereeiiieennnnnns )
Me siento comodo interpretando mapas Y explicando .
COMO (€AY @ |08 SITIOS.ceiieeieereeereeeeeeeeeereeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeeenes )
Capto rapidamente (as indiCaciones esCritas O Verbales ( )

PAYa [1E8AY @ UN [USAY weuuerrrrrenneeereemnnnerreeruunieeeermmuieeeessnnnesesesnnnns )

TRecuerdo ficilmente [as rutas gue he hecho auhgue solo ()
[3S NaYa reCorridO UNQ SOIQ VEZ .ceeveerereenereeenereenncreenneeeennenenns )

Me divierte mucho jugar Con laberintos Yy |0s puzzles en )

2 Y 3 AIMENSIONES...cevvreeeieeerrrneeeeerraneeeeeeernneeeeeeennseeessessssessecesnns )
Me gustan |os juegos de cubos, montar Y desmontar (

S LY U CEUYT DS e evvneeernnnnsennneeeesnseessnseessssesssssessssesssssnssessssessnnsssenns _
Ge me dan bien |0s juegos en (0§ que tengo que Sirar
mentalmente FigUraS O AiDUOS...cueeieuerreeirennirinreenerenneeeneennn —

Creo que Valdria para trabajar cComo piloto, Cartografo,

profesor de geometria Y de educacion plastico-visual,

artista plastico (pintor, escultor, Ceramista), arquitecto, O
diseNador de iNteriores, PRiSQ)iSTA . e eeeeeeeeeeeeerrmrmmmmrsssseeeereennns
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NTEeLIGencia vViso-esPacClaL:
un aLmacenistTa Con mucHa visTa
como se mueven las ondas
A|armas de uha alarma
El “Notas” debe distribuir Varias @
alarmas en el almaceén. Debe 1
colocarlas de tal forma que las ondas _w

—

que emite Cada unha de las alarmas ho

coincida con las otras. Si no |0 hace e«(.__(((._ -.)))_-.)))a

asi, |as alarmas se dispararan y se

) NV ) ¢
montara un |10 difICil de solucionhar. <E
Ya tienes uha alarma puesta, ColoC 1
[as siguientes. Mira |0s ejemplos S

Ejemplo de como colocar ¢ alarmas
en el almaceén para que no se conecten

Aqui van 5 alarmas,
‘ ColOCa |as ¢ restantes
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Aqui van 5 alarmas,
COlOoCa |aS ¢ restantes

Aqui van 6 alarmas,

COl0Ca las 5 restantes
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El Notas con [as prisas se ha despistado ¥ ha entrado en el almacén con |as
gafas de so| puestas, asi que se ha equivocado poniendo etiquetas, ahora
tendrd que corregir el error. Debe busCar [as Cajas Con [as etiguetas
equivoCadas Y retirarlas antes de que el jefe (o pille.

Primero:

Un jugador buscCa |as 3 etiquetas equivoCadas que
hay en Cada seccidn. [ ,as tres etiquetas
equivocadas son diferentes al modelo que estd
marcado. E| otro jugador tiene que recoger [0S
pinglinos de juguete azul ¥ (os conhejos que se hah
esCapado de sus Cajas, eVvitar [0S pinglinos rojos Y |1as
serpientes y descubrir (3 salida del laberinto.
Cegundo: El jugador recoge las letras de las
etiquetas equivoCadas ¥ monta una palabra Clave.
Esa palabra Clave se utiliza en Ia Ultima parte del
laberinto. Entrega la palabra Clave al profesor éste

Ultima parte del laberinto encontraras Varias salidas. Colisiona con aquella salida
que permita ir al sitio donde podrias encontrar [0 gue mencionan la palabra Clave.
TercCero: Hay cambio de roles, Eljugador que buscaba la salida del laberinto
ahora debe buscCar |as etiquetas equivocadas en la ficha 2 Y el que busCaba las
etiquetas equivoCadas debe acceder a |a segunda parte del videojuego. Apunta
los resultados en [a ficha de equipos.

1 parce Puntos: 30

* # * \ buscar

etiquetas
diferentes
al modelo

Www.salvariatropa.es

Si no se dispone de ordenador,
utilizar solo la ficha. Cada jugador
HH soluciona |as dos partes, es deCir
las ¢ secciones, buscando
las 2 palabras Clave

primera parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/VisoespacCial/index.html
segunda parte: www.aventurasdeaprendizaje.es/VisoespacCial2/index.html
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12 parte. Palabra Clave:




22 parte. Palabra Clave:

Kok

CAMBIO DE JUGADOR
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Material de apoyo:

[Laberintos
Fichas de equipos
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2. InteligencCia Viso-espacCial

Nombre equipo:

fecha: grupo:
nombre 1:

puntos ficha:

nombre 2:
puntos ficha:

tiempoO laberinto 1: puntos laberinto 1:

tiempo lgberinto 2: puntos laberinto 2:
R

. (= . total:

2.InteligencCia Viso-espacCial

Nombre equipo:

fecCha: Srupo:
nombre 1:

puntos fiCha:

hombre 2:
puntos ficha:

tiempo laberinto 1: puntos laberinto 1:

tiempo |aberinto 2: puntos laberinto 2:
o

(2 : total:

fichas de equipo
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Un
almacenista
con
mucha Vista

1.- fecha:

2.- Srupo0:

3.-Me ha gustado |a historia del almacenista (1 3 10):

¢.- Me ha gustado el videojuego: (1 g 10):

5.-Me ha gustado la ficha que hemos hecho: (1 a 10):

6.- He aprendido Cosas (1 a 10):

7.- Recomendaria est actividad a otros alumnos: (1 a 10):
8.- Conse)jos para mejorar |a actividad...

Un
almacenista
con

mucha Vista

1.- fecha:

2.- grupo:

3.-Me ha gustado la historia del almacenista (1 a 10):

4.- Me ha gustado el videojuego: (1 g 10):

5.-Me ha gustado la fiCha que hemos hecho: (1 a 10):

6.- He aprendido Cosas (1 a 10):

7.- Recomendaria est actividad a otros alumnos: (1 a 10):
8.- Consejos para mejorar |3 actividad...

Un
almacenista
con

mucha Vista

1.- fecha:

2.- grupo:

3.-Me ha gustado la historia del almacenista (1 a 10):

4.- Me ha gustado el videojuego: (1 a 10):

5.-Me ha gustado la fiCha que hemos hecho: (1 a 10):

6.- He aprendido Cosas (1 a 10):

7.- Recomendaria est acCtividad a otros alumnos: (1 a 10):
8.- COonsejos para mejorar |a actividad...

Un
almacenista
con

mucha Vista

1.- fecha:

2.- grupo:

3.-Me ha gustado la historia del almacenista (1 a 20):

4.- Me ha gustado el videojuego: (1 a 10):

5.-Me ha gustado la fiCha que hemos hecho: (1 a 10):

6.- He aprendido Cosas (1 a 10):

7.- Recomendaria est acCtividad a otros alumnos: (1 a 10):
8.- Consejos para mejorar |a actividad...
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