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Calculda...y pintd €l resultcdde de azyl si es par (Berwivnd en
0.2.,4:1.8.8) o rojo si es iwmpdr (Eerwiud en 1.3.5.7.)
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Copia este mapa pero stmale +1 a cada
ndmero si tienes que copiar un tridngulo.
Réstale 1 si es un circulo. Déjalo igual si
es un cuadrado. Empieza donde indica la
flecha.
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Calculda...y pinBd €l resuldde de azyl si es par (Berwind en
0.2.,41.8.8) o rojo si es iwmpdr (Eerwiud en 1.3.5.7.)
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Copia este mapa pero stmale +2 a cada
ndmero si tienes que copiar un rectdangulo.
Réstale 2 si es un tridngulo. Déjalo igual
si es un circulo. Empieza donde indica la
flecha.
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Calculda...y pinBd €l resuldde de azyl si es par (Berwind en
0.2.,41.8.8) o rojo si es iwmpdr (Eerwiud en 1.3.5.7.)
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! Copia este mapa pero stmale +3 a cada

ndmero si tienes que copiar un circulo.
Réstale 3 si es un rectdngulo. Déjalo igual
si es un tridngulo. Empieza donde indica la
flecha.

EVAY®
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Calculda...y pinBd €l resuldde de azyl si es par (Berwind en
0.2,41.8.8) o rojo si es iwmpdr (Berwivnd en 1.3.5.7.)
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! Copia este mapa pero stimale +4 a cada
ndmero si tienes que copiar un circulo.
Réstale 4 si es un tridngulo. Déjalo igual
si es un rectdngulo. Empieza donde indica
la flecha.
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Calculda...y pinBd €l resuldde de azyl si es par (Berwind en
0.2,41.8.8) o rojo si es iwmpdr (Berwivnd en 1.3.5.7.)
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circulo 19

hexdgono 47

pg-11-

www.aventurasdeaprendizaje.es



Cdlecyld...

+© QQ +©
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Fijate cémo se ybilizda esBda Babld de niawmerocs pdard
sywar y resbar...

1° Me voy al primer nimero: 12
2° Si sumo decenas me voy hacia abajo: 3 casillas
3° Si sumo unidades me voy hacia la derecha: 9 casillas

1,2/3/4|5/6 78910
11/12/1314|15/16(17|18/19|20
21|22 23(24|25|26/27 282930
31|32 33|34/35/36/37/38/3940
41|4243|44/4546/47|48/49/50
5152/53|54/55/56/57 58/59/60
61/62|6364/65/66/67|68/69 70
7117273 7475|7677 78,7980
8182 83|84/85/86 /8788|8990
91/92/93|94/95 96/97/98|99/100

1° Me voy al primer ndmero: 95
2° Si resto decenas me voy hacia arriba: 2 casillas
3° Si resto unidades me voy hacia la izquierda: 7 casillas
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UEilize lag Babld pard cdlculdr esbds operdeiones. Pinba
leis ecasillas y escribe 6l resuladoe.

RECUERDA

sumar decenas

restar decenas

sumar unidades

restar unidades

3|2 <A

100
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UEilizel lag Babld pard cdlculdr esbds operdeiones. Pinba
leais eedsillas y escribe el resuladoe.

RECUERDA

sumar decenas

restar decenas

sumar unidades

restar unidades

3|2 <A

100
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Pon el nimero que falta en estas operaciones dentro del rectdngulo.

5+
2+ |=
6+
2+ |=6
3+
7-1 |=6
8-
3+ |z
24
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N

3+ =
4+

1+ =9

B+ |=
9-

4+
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Pon el nimero que falta en estas operaciones dentro del rectdngulo.

2+

2+

5+ |=8
2+ |z

6+ |=8
2+ |=H

8- 5
7-| =5

8- |=4
6-| |4

2+ |=4
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3+ |=8

4+ =8
1+| =8
9-1 |4

7-| =4
1+ =4
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Invéntate dos nimeros que al sumarlos o al restarlos (mirar el signo que
aparece en la bola de cristal) para obtener los nimeros que estdn
escritos en los rectdngulos del pulpo pequefio.

544

Y

9 0.9 o 8 | \ .//)'L/ —
7 58110 2= ;
= N 7+3
6 5 o+
*
0.9 o 5 2
‘ “_” 6 ot 4
71 13
5 2
6 b1 7
71 13 N
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1.-Completa las operaciones para obtener como resultado el nimero que

aparece en la bola de cristal.

2.- Copia las operaciones en los rectdangulos vacios que encontrards

rodeando al pulpo de la derecha, pero sin repetir posicién. Mira el ejemplo.

9-3

2+4

5+1

8-2
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1.-Completa las operaciones para obtener como resultado el nimero que
aparece en la bola de cristal.

2.- Copia las operaciones en los rectdangulos vacios que encontrards
rodeando al pulpo de la derecha, pero sin repetir posicién.
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1.-Completa las operaciones para obtener como resultado el nimero que
aparece en la bola de cristal.

2.- Copia las operaciones en los rectdngulos vacios que encontrards
rodeando al pulpo de la derecha, pero sin repetir posicién.
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Fijate en la figura que contiene la operacidn. Si es del tipo A, debes buscar
una suma que dé el mismo resultado. Si la figura es del tipo "B", entonces
debes buscar una resta que dé como resultado la misma cantidad ge la
operacién que puedes ver. Fijate en los e jemplos:

9-5

) 1+3

Figura Figura
_HpouAn ) TipOHB"
sumar restar

7-4

D 4-1

/-3

D

8-5 D

7-3 )

9-3 )

9-4 D

8-2 |

7-4 D

9-2 )

8-3

9-7
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Sigue las insbrycciones

1.- Pon el ndmero dentro del circulo.

2.- Dibuja a la izquierda del circulo la figura con menos lados.

3.- Dibuja a la derecha del circulo la figura con mds lados.

4.- Escribe dentro de las figura de la izquierda que has dibujado el
resultado de la suma o la resta.

5.- Escribe dentro de la figura de la derecha que has dibujado el
resultado de la suma o la resta.

Recuerda el nombre de estas figuras, pues las vas a tener que dibujar. :

rectdngulo  cuadrado  hexdgono  pentdgono  tridngulo rombo

Fijate como tienes que hacer las cosas...

Veo un 22, un cuadrado con ese ndmero +5 y un hexdgono con ese ndmero -5

Este lo hacemos entre los dos...

Veo un 14, un pentdgono con ese nimero +5 y un hexdgono con ese niimero -5
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1.- Pon el nimero dentro del circulo.

2.- Dibuja a la izquierda del circulo la figura con menos lados.

3.- Dibuja a la derecha del circulo la figura con mds lados.

4.- Escribe dentro de las figura de la izquierda que has dibujado el
resultado de la suma o la resta.

5.- Escribe dentro de la figura de la derecha que has dibujado el
resultado de la suma o la resta.

Veo un 34, un rectdngulo con ese nimero +5 y un pentdgono con ese nimero -5
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S1i quieres wds dctividddes
comeo esBas. Solicitdalo a

info@avenburdsdedprendizcjC.6S

y quizds., 6N 6l proximo
desembarce, Ge braiged
wéls...
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